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NALATU 
ALFRED CHICKEN 3999,-Ft 
ALIEN BREED/OWAK 3999,-Ft 
CHUCK ROCK 3999,-Ft 
D/GENERATION 3999,-Ft 
DANGEROUS STREETS 1999,-Ft. 
DENNIS 3999,-Ft 
FURY OF THE FURIES 3999,-Ft 
GUNSHIP 2000 4999,-Ft 
HUMANS 3999,-Ft 
INTERNATIONAL KARATE-- 2999,-Ft 
LABYRINTH OF TIME 3999,-Ft 
LAST NINJA 3 2999,-Ft 
LIBERATION 3999,-Ft 
MICROCOSM 7999,-Ft 
PIRATES GOLD 4999,-Ft 
PROJECT X / F17 CHALLENGE  3999,-Ft 
PSYCHO KILLER 4999,-Ft 
(AMIGA CDSZ 77) SEEK AND DESTROY 3999,-Ft 




































































Je SUMMER OLYMPIX 1999,-Ft 
DAL 1 Ae S 844 SUPER PUTTY 2999,-Ft 
79 mé sz TENBS SURF NINJAS 2999,-Ft 
ge. 8 DI TOWN WITH NO NAME 4999,-Ft 
tat sú ja a d aus VOYAGE 1999-Ft 
ir. idezáp a 1999,-Ft 
ő je hü aal ZO0L 3999,-Ft 
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3 FETT A 

. érzékeltetem, hogy mitől is "mitől 

Tégy". Ja, a megjelenés csak jövő év elején 
várható, csak PC CD-n. 


EMPTREÉT 








ri Kr pihente ni a 


t eufóriát, hogy aztán 
LU 


e Digital LTTETLT igazán a shootem up 


CET ÉTTT ELT TETEL ETT TT] 8 


LITELTET HIZLALT OTT E TA LT ILL 
ezték. Eddig. A Psygnosis égisze alatt 
ptember környékén jelentetik majd meg 

Amigára (minden formátumra) eddigi 


"" tevékenységüktől homlokegyenest különböző 


büszkeségüket, a HARDCORE névre keresztelt " 
sd-vágd-nem-apád" játékot. Az alkotók; 
smerve a Turrican trilógia 
mákat, apait-anyi 
gok? kivitelezésébe, amit a fémes hát- 


terek, változatos helyszínek, extravagáns 


enfelek és dübörgő muzsikák" segítségével 








KELL T ETTE LAO EL NT 
ELTELT TB 


LYLE 
-- Amiga "1200-eshez- kö; 


FELELETET AL LL EL LL 

tott CD32. A "botrányos" bemutatkozását 

annak köszönheti, hogy egyelőre csak 

Németországban kapható (ára 500,- DM körül 
"mozog), mivel az angol Commódore elállt a 

7 .szigetországbeli terjesztésétől, mondván a.gép 
LELETET LELT LELT LL OTET ELTE N 
Folynak ugyan tárgyalások a fejlesztőkkel, hogy 
LT ERELEL LL LELT LELETET TTL TT ELÉ AK 13 
LETELT TOLE ELTELT LELT AL OLE LOL [ 1 
van esély (ismét égy olyan át nem. gondolt lépés 
CELL LOL MELLRE LU LL A LAKÓ 
annak idején)... A debütálása is a német CeBIT 
LL EL LOLAB LAT ELLE LA LELET 
ott árválkodott a: Commodore U.K.. kiállításán, 
A berendezés - mindén -tékintetben- kornpatibilis 
a 0032-vel, természetesen akadnak kivételek, 
de ezek lejátszása-is megoldható kisebb hard- 
Wara módosításokkal. 
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. vissza szeretne jutni az édes anyuti 








Jaj, de blőcöőöőd, Utunk során legel 


a pályákon szétszórt szá ruhada 
Lj LLLT L 





A nyár-egyik legnagyóbb- durranása- min- 
den bizonnyal a Gremlin gondozásában meg- 
jelenő DESERT STRIKE, majd nemsokkal 
utána a JUNGLE $TRIKE (képünkön) PC-re 
való. megjelenése lesz. A már minden: formá- 
tumot megjárt programok a kapott előzetes 
alapján bármelyikkel felveszik a vetsenyt - 
mind grafikailag, mind hanghatásílag maxi- 
mális teljesítmény várható. A feladat gon- 
dolom mindenki számára ismert, a lényege: 
taktikázással, okos üzemanyag és tűzerő 
tartalékolással, majd apait-anyait beleadva 
minden fegyverzetűnket bevetve ki kell 
füstölnünk az ellenfelet és az elsődleges 
télpontot megsemmisítve vissza kell 
térnünk a főhadiszállásra. Az első epiződ- 
bánja Közet-Keléten tevékenykédünk, a 
mindénre elszánt Kiibaba tábornok és 
elten, akik nemtsak a hagyo- 


fenyegetve a világot. JEzen túlmenően ő az 


" részfeladatból áll, teljesen űj harci jár- 
"művekkel és kiegész 






fel kell öltöztetnünk a csupasz burgonyát, de - sti 












ukleáris katasztrófával 


űú drogkereskedő, küldetésünk 
jelentőségű. Nyolc misszió áll 
lőttünk, melyek mindegyike 30 különböző 





4 LILLE ELLE 
kell még? És képzeljétek el, a 
is kijönnek. Az lesz ám a jó 


a) e] a sorok között, 


z. olvashatta három hírrel ezelőtt, hogy a 
Digital Iusions új pártfogóra talált a 
Psygnosis személyében. Közös munkájuk 
második gyümölcse lesz a BENEFACTOR 
című "mini-Flashback", amely nemhiába 
kapta ezt a furcsa jelzőt. Ugyanazokkal a 
tuti mozgásokkal és manöverekkel ren- 
delkezik, mint a jóval nagyobb testű 
hasonmása, csak - mint képünk ís mutatja 
- jóval apróbb termétűként. Az lesza fela- 
data, hogy nálánál ís kisebb törpöket 
valamilyen űton-módon eljuttasson a 
kijárathoz. Ehhez kapcsolókat kell ki-be 
kapcsolgatnia, létrákon kell . fel-le 
mászkálnia; ajtókat kell kinyitnia, 
csúszdákon kell közlekednie és persze arra 
is-ügyelnie, hogy-a rábízott törp, aki olyan 
sötét, mint az éjszaka, nehogy valami bajt 
CELLTTT LT MAL TT TT LT TTL KET OLTE T ERTL TT 18 
lyok, túl magasról való lezuhanások - ezek 
mind-mind. megnehezítik a feladatát, 
amely egyébként is dög nehéz. Hogy még 
bonyolultabb legyen a dolog, vannak olyan 
törpök, amelyek színtelenek, ezzel is 
jelezve; hogy intelligenciahányadosuk a 
ELLE TTL LL LR CL KELLEK LT LELT ELL ET LTE 
a fejükbe vesznek, akkor igen nehéz; jobb 
belátásra bírni őket. A játék annak 
ellenére, higy mütyür grafikával készül, az 
előzetes alapján. nagyon játszható lesz, a 
feladatok órákig a székhez táncolják a ját- 
szani vágyókat. Mégjelenése nyár végére 
várható minden Amiga fotmátúmra. 











Végre egy játék, amiben nem kell nincs, mindenki úgy mozog mint a villám, nem csoda, hogy egy 
folyton tornáztatnunk csikorgó kis menet három perc töltögetésből és nagyjából egy perc harcból 
(LGA E ELEN OCSI EST TTL A E area E E NO ÁT ÉLe Lé 
inket tehetjük próbára. Egy játék, hangja. A csata előtt néha még zeng egy-egy dörgő bariton, de T 
amelyben nem folyton azé a végén mindig egy cérnavékony szoprán csicsergi el a 
az unalmas ak- végeredményt. Ez egy 300 kilós szumo harcosnál eléggé 
ATA ILLETETT HAT arg eTu TTL 
hanem jut idő Ha már a harcnál tartunk, lássuk annak 
az igazi pró- — menetét. Minden találatnál aranypénzek 
pee LNB 







































e Te LG) a v 4 a, (áz ő 
KENLEZÁLT TT SERKÉ esen) pe Ba ő ka 
4 Bsz 24 Wa p f: Ennyi azt hiszem elég a negatívumokról, lássunk vala- 

ja mi jót is. A játékosok nagyon szépen kidolgozottak, 

KELTA LTAL LL TSZ aA KT ET] 

tty bi KEMT K LAVAL MTE ESZA LA 118 
; nincs sok belőlük. A hangokról nem sok jó mondható. 

ES da Majd elfelejtettem, hogy minden győzelem után a 


JN ELNE LETE ML ÁTSET AUTH ET Au 18 
a. A 3 Me CUTE LOL ZET NEL k 
[J c ni hogy aki összegyőjt ötöt egy sorban, oszlopban vagy 


CLA ALLA ÁLLNÁNK 
(én sem tudom). Nagyjából ennyit tud a nagy. dirrel- 
durral beharangozott Elfmania. Szerintem elég nagy 
ELET OLTE ALKOT EZT ELÜTI 
kihasználni a mostanság dúló SF-lázat, de a grafika 
LESZEL At NLG LB ALTE 
programrészét már csak összecsapták, hogy minél 
LETESZ ELLE TOLTSE MÉLA SO A LTLEN 
LELET LTAL TT KAL L ULT TT MELLE LE [1] ez 

CLA e Se KzetLOE hö szg 


KAY et ott 
CT KELET és zenek ság 
ERTEKEL 










[e LijtL Slti 
see VC 
127 Hex [d 1111 
















gerjed és 
ezerrel elkezdi 
[ELLL ETT 
ÜL Ala Ez 7 sa x 3 ú 
madást. Ez elég "ÖSSZHATÁS ím ; AN új 
út. f ia (ea B. "8 j 
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- egy sima átugrás- 
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VERZIÓK: Amiga 





csendjét, amikor egy szkafaderfélébe öltözött ember 
ETELE ELSOT NET A 
őrjítő ez a csend - mormogta - és elképzelte az itt 
A SMELL TOL ELL ESTÉT 
Trée fenyegeti az ide tévedt embereket. Az itt dolgo- 
mondó harsány szirénaszó kíséretében tudomásukra 
META EL RÁN EE ELTETT E ZAL! 
odtak eme "barátságos" lények tenyésztésével. 
ETL EZTET ELLA EL LT 
ETL ET OLE SZA AS LEESETT! 
on belül" eltussolni az ügyet, a nagyközönséggel a 















He3 úgy döntöttek - méghozzá a szakértők bevonása. / 
ZOTT SALA LL VÉLTE ZET) 


az Ten lassan, araszolva haladt végig a fal mentén, érvényesítette kék mágneskár-. ! űj [/ 
azsilipojtót. Halk moraj ütötte meg fülét, mire kibiztosította fegyverét, egy hirtelen ugrássala ; 
ult. Nem mindennapi látványban volt része: egy hatalmas szem, oldalán két forgó fegyverrel A j 
TELL ELOTTT LL aZÉSS ZT ONT TAL LU NÉSÉ 18 § 3 té, 
-beterítve a folyosó mindkét falát. A szkafanderes ember hirtelen körbefor- B 9 
CELL LAKE LETI LN VA / 
LOKOTT EZAZ EL MT MELOT OÉ 
LELTE ST Za TO KON TOMOT Og 
ssal bennük, minthogy amazt láthatták volna. 
LATE OR LTAL LL ee TÉL 
dabb fegyverekre lelünk, de a szörnyek száma és 
ereje is hasonlóan ree (Az ajtók jó része egy 
mezei SPACE lenyomásával nyilik, de többhöz meg; §/ 
kell szerezni a különféle színű kódkártyákat. 
(TALALSZ ALLT 
szekrényekkel, 
melyek mö- 
gött orvosi 
[EDLTÁN OS 
ULT ANAL AG 
KTLALLLÁLTT ÉN 
[TULA 









































ELLA A 
nr Ó E TA 
ség, 30 szintes bázis, 
4 nehézségi fokozat. 
UTALT ELLA 
nak 3-4 nap NI e. 
KETTÉ HA V/ 
naponta  rend- 
szeresen leül elé, 
CUT OKT MAL ITTA 
[EOK 

LL ZAT LT JN LTE LT 
Doom-on éldegéltek, rögtön 
[LTAL ÉT 
játék között. A készítők itt is 


LÁT ELLA j 

" Doom egy következő genéttációs tech- 
nikával készült, de a TOAL 
Wolfensteineknél jobb, hiszkülönleges 
MELYET ETATS ELÁLLT ET 


1 EEC MITET e A JSSZH a 4 e 
1 SALA ELOLE Mr se [AL OTT SSZMAIZS 




















































xi világháborús 
JA JENEÉT EN TT TS 
AD KET ATS ELLE 





[NLG TT TT ART EZKTSZ e LE TILL TTL 
és bizonyítani, hogy a kezdetlegesebb eszközökön is mi 
KT ETL TET EZZTN 


Napjaink modern vadász-tengeralattjárói: 


A haditechnika csúcsát képviselő, az űrhajózási prob- 
lémákkal rokon követelményeknek megfelelni képes ultra- 
modern "járművek" a földön. Ennek megfelelően az előállí- 
tási költségeik is csillagászati méretűek. Egy tengeralattjáró 
MENT ae TELET LÁT 
[OZAT LÉT LT JN LYLE LL ANT 08 
LL ELTGN LAT 

A hajótest: kialakítása különleges igények alapján 
történik. Ellent kell állnia az óriási tömegű víz nyomásának, 
a mélyvizi fegyverek robbanásából származó lökéshullámok- 
nak, és a sós víz korrodáló hatásának egyaránt. Anyaga 
általában nagyszilárdságú acél, de pl. a volt Szovjetunióban 
legalább két hajóosztályé titán. Többnyire egy külső-, és 
belső hajótest alkot egymással héjszerkezetet. Alakja közel 
kör keresztmetszetű, a vége felé szűkülő, csepp formájú. A 
hajótest válaszfalakkal részekre tagolt, átjáróajtajai bizton- 
sági okokból csukva vannak, nehogy egy-egy szakasz 
KELETEN 7 ETL KTK T ALL GZATOSN 

Laikus létünkre talán nem is gondolnánk: mennyire fontos 
mutató, egy hajótest összenyomhatósága! Hogy miért? Mert 
egy mély merülésű tengeralattjáró esetében a nagymérvű 
KELL Le ALAKOT LL ÁN 
eredményezheti... Egy gyengén áramvonalazott hajótest 
komoly sebességvesztést eredményezhet, és jelentős zajfor- 
rás is lehet. A tengeralattjáró legnagyobb ellensége a 
hanglokátor. A hajótest oly módon is kialakítható, hogy a 
hanglokátor hanghullámait minél jobban szétszórja. Ez a 
megoldás megegyezik a repülőgépeknél és egyes felszíni 
hadihajóknál alkalmazott "stealth" ("lopakodó") tech- 
LOOKS Te ET TAL LG LATOS LOLA LA TT) 
GEN EAK T LT Á LA 

A manőverező képesség: rendkívül fontos a tengeralatt- 
járók számára. A korszerű vezérlőrendszereknek köszön- 





Fri 


hetően, ma már három dimenzióban "repülnek", akár e 
repülőgép. Hosszuk négyszéresének távolságán belül 
fordulnak, és percenként (mélység függő) néhági 
[91 ed LELET 


KET Hb g 
ES 
j he MEYE 


Les erá úrarejl 
LEÜLHET kt 
cél, mert ha jelentős, védelmet nyújt. A 
MT LTAL ATZA LETT LETE TT LT 
CAT LG AOL SOT ő 
tlszástl 
[re MTL ÚJ 
9 KI LTLLTT 
CLT TLOLSN 
LALI TT TUL USA 
CTL CT EGT TÓT 
lőgépek indítócsövei. Az 
LELOTTE OM LON 
LE TALALT ELETTEL ALÁN 
CCT TALÁ ESET LELT 
533 mm átmérőjű szabványos tor- 
pedóvető-csövön keresztül is indítható. 
[ZET TALK ea é 1] 
kene TÁ LT TATE A 
CE TTL CLA KI EES Te Tat] 
változata esetében. Miután egy vagyont 
LETELT LT OTT Lt ÜLTET ELÉ OTS 
pedóvető-csövekből, rájöttek, hogy mégsem ez az igazi 
megoldás, mivel minden egyes robotrepülőgép egy értékes 
torpedó elől veszi el a helyet. Ezért a már meglévő hajókon 
LTAL ZAL ALTE ZAL EL TTL LA KÁN ECU LTÓT 
LL ALL ASE NEL TT ETT LILLE [[9 
hajótest elülső vége között. Mostanában a kutatási-fejlesz- 
tési alapokból inkább a méretek csökkentésére költenek 
LOTTE EN 

ALTE LTAL TT AOL ET TALÁLT AL ASS] 


a hatótávolságuk, zajosak és sok esetben megbízhatatlanok, 


HRPH THUJK SEROC 





MLLE eŰl ENEEÜLAE E! 










LELT ATTSK LTAL LESTAT OSA 
TALK LE ATÁT N ELT RESZT TAB 
[A it CLEO LESTAT 
osztályú tengeralattjáró ilyen robbanófejjel szerelt tor- 

ELLA SZA LA ETET TAL LTE TETTE 
nek egy várható következményéről tudósított, ugyanis a tor- 
pedók korrodálódása miatt két éven belül fennáll a sugár- 















Kiev Class CV 
Origír Rt 









ft 


DEXTJEREV: 


ELV ZS OL Tea LATAN] 

A torpedók rávezető rendszerei is különbözők lehetnek. A 
Mark 46 torpedó pl. aktív, vagy passzív önrávezetéssel 
EZZEL MTZLNLET ZAL TET S ALTE LN 
KT ATLLNI LAT] TATA TELET ELLÁTTA 
[ESA KENE TAKE 

LILLE ELLE LOM TÁLO 
telepített aktív hidroakusztikus készülékek, ill. a passzív 
szonár érzékelői - jelentős érzékelő felülettel - végigfutnak a 
[EJÁLNL LELLET KORL HTO OZAT EL TAL TA 
ELÁLLT ESET GT EST LL 
kező természetes és 
EEEN LOL 
lyok helyzetének 
TITEKET N 
KELLET ÁL] 
tanulságos elolvasni 
a TÁMADÁS A VÖRÖS 
GAEL 
[EZ ALLTLÉTT 
[NACSA 
ezeket a monst- 
[LL CTLTLT ÉLT 
LETELT Le NEL 
LELOTTE 
132318 

ETI LTCILIET 
helyzet meghatá- 
ELET TT 


1994 JÚNIUS / V. ÉVFOLYAM 


ET ÁT 
eszi lehetővé. A műszet 


ÜLTET 

; ojj Ia HÉ ú 

Ne iz utóbbi arkerülendő, károsódáshoz vezet- 
Manu 8 : SET CTL S 


seat CL § 
direkt; a"kormány- 
LL ELLTKTTe TAT E TALTTEB 
öveti. 
(AE GEES 

1.) F2 nyomása után a 
TALI TR LLTV LL TÉL TT Ő 

am, hogy a legfon- 

vi. henna 

sr áki d el 

(uj e 

"(a bal a 

eg vagy az aláhúzott karak- az is! Hátremei Kozatot nem találtam, igaz nem is 

tert tfleüfve a billentyűzeten, a HEAD- hiányzott ni n akarunk megbújni, a "0" bil- 
IN6-ablakot csaljuk elő. Itt ismét a 4 lentyűvel par Ld uz ETT 8 
Heading-et kell választanunk, minek Függőleges sünnövéfék (emelkedés, süllyedés): A 
hatására az ablak eltűnik, és az alatta billentyűzetről közvetlenül fh U-(fel), Ctrl-D (le), Ctrl-H (itt 
lévő térképen arra a pontra kell állj meg!) kom AL ERISCP elérési úton az 
böknünk, melynek irányába szeretnénk SCP-DEPTH-ab bözölézőinek választásaíval: 
hajónk orrát állítani, vagyis ez lesza HOLD-adott mélységemmegálfíái manőver; ATTACK- 
haladási irány. Néhány megjegyzés: a támadási mélységre (150-FT); UP elkedik; DN 
kijelölt pontot elérve, azon terigeralatt- . THRMesültyed; PERISCFEpériszkóp-mélységbe (25 FT) 
járónk irányváltoztatás nélkül áthalad, emelkedés, majd periszkóp nézet; SURFACE-nézzetek, itt 
ezzel tehát csak - a hajónk és a pont vagyok! (0 FT); CRUSH-összeróppanásig (?) merül, nem 
közötti képzeletbeli egyenest -, egy mertem kipróbálni; rttt, ZSzANNNI LEALL E 
"irány"-t képzünk, nem pedig "elérési nagyobb merülési szintig. A kisebb"mélység miatt mindig 
LL ÁLLLLTLAZZT LEN T! B A ZAJ T] 

A hajó orrának irányát változtatni Fegyverzet indítás: Miután becserkésztük a célt, annak 
LTAL CL ZSEZ TTL AC 19 OTC LÁZ ALLTAL KZALKS LE TMTE 
motorok mellett, hangtalanul is lehet. térképen) kell, hogy megelőzze mindenígsetben. Hozzá kell 
Minden leendő kapitány tapasztalni szoknunk, hogy kétféle torpedó töltési- ésgásdítási mód közül 
LT NTT TAL TO L LL LTE LUC? EL RAL SZAT TETEL tsa iyesséttétől nagyban 
ban "lát", a passzív szonár így hatáso- függ későbbi sikerünk! Az első Jt FrF3. nyomása 
sabban "hegyezi fülét". MELL Zea LETT ÜL osztjuk. A tor- 

A passzív szonár: (ha már szóba került, .  pedótípus (LongRange, HighSpeed, Wi i011 [17 NKYLLH) 


PT JÚNIUS / V. ÉVFOLYAM 


ha 





medezan ASKN OTET 


ELCZÁL ETT OTKAT LL TIL A TLÉ TÁL OLTLTT RÉV 
tóhajók ellen, lesből támadásnál nagyszerű, de vészhely- 
zetben, bennünket ért támadás esetén végzetes lehet ez a 
[SANT 

A második mód, amikor F3 után a WEAPONS-ablakban az 
LD/FLD-mezőre bökünk. Típus választás után, ismét a 
ML ZET LTAL TÁR EL ELL LT TT ALT AL) 
ALLTAL LL OL ET TOT UL RTL OIL NE LELT 


LEE) BEEE LL TT TAL LYL TEL TT JC JÁ 


vált. Az ily módon betöltött torpedó azonnal indítható (FIRE), 
ELTALÁL TOL LT ALTO LT CTL LT ETA 
LELT TELT TETTEL ÁLL NSA TTL LTE 
ürítik, vagyis abban a pillanatban fegyvertelenné válunk. E 
mód előnye, hogy rettentő gyors sorozatlövésekre ad lehe- 


LEEZAK LELNE ÁLLA 
[szá eTÁT Tt] 

Rakéta (HARPOON, TOMAHAWK, SEA LANCE) indításnál is 
CK TNÁLETTÁLESÁLTT] 
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CA úú 


elt 


Tán at ELNANIZÓ után : 
Huj LEATLGÁLÓ ESETT HA 
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LELT 


KILE Len ejt ől 
LENA Tt 
ML AL Ati 
hez AAS 
a büszke kapitány 
homlokát. 
Többféle  mód- 

szerrel próbálkoztam, és mint fentebb 

említettem már, a csendes, türelmes 

várakozásból indított támadás vált be a 
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már éppen 
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unta meg a banánt". Anélkül, hogy előzőleg tudtam volna a 

[ZAL MOTEL ELL TT et já NA B 

közvetlenül előttem jelent meg a térképen. Ha egy ici-picivel 

türelmetlenebb vagyok, ugyanúgy elésiklottam és 

felkínáltam volna magam, mint ahogy ebben az 

CLEAN ALLE CTON 

Többször is indul úgy küldetés, hog! 

térségben még senki sem tartózkodik. 

ás TOLTA EÜ 

CENTET CT TETT 1A 

LETT AZ 

LÖZBEL pl. b 


LL ÉS KILL ÓÓÓ 
ML ALLTAL TT rátát LL LT LAZA LT 
kellő óvatossággal és körültekintéssel használ- 
MELLETT ELL TT LNN LELT 
ALANT TELTEK TSZOL ULT 
LAT LOALEL LTL TOL ELL LTAL Él 
ILLATA 
A mellékelt, füstölgő képek "fotózásához" 
periszkóp mélységből indítottam rakétát. A 
TOLL LTAL ALLT A 
de kisérő társa azonnal bosszúra 
CZLLNA ETL TT TATE ET KAL MÉÓ 
közben arra KLLNL [LETT 
LU retTet KG lehet végignézni a 


várni az égindulás-fö 
LELET TT TK EL ZMETÉÁL1L A 
/ rengéserejű megrázkódtatást, amit ráadásul még a két- 


Ze AE LIL TT e E ALL LSETOL ATA 
Nem sokáig kellett képzelődnöm, a vázolt "élményeket" pro- 
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alapötletről még egy bőrt lehúzni. Ezt a sokak által megerősített és bizonyított tézist kívánja megdönteni 
- minden bizonnyal sikerrel - a kándsali [EGES bei [86 úg pULAVVLLő 
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CEN LME TSA E LL ONL LÉ CI 
77 remek kalandjátékkal is megörven- 
ELET ETELE ÁH 
SLDLLLEAT E LELET 
ALOL LL ALLAS NÉ] 
Heimdall 2-ről viszont eddig még 
csak egy rövid kis ismertetőt 
FARA SALT 
[1LONT en LGA ETET 
egy hosszabb cikk megírásának, 
mivel az ilyen kalandjáték-ínséges idők- 
ben minden új anyagot meg kell be- 
[err RAL LE VÉLTE 
tásra nagyon emlékeztet a 
Dorkmere-re, hisz mind a 
két programot ugyanaz 
(ELEN 
LELTÉK ULT LATNA OSZT AT e eseut aa 
LELT AL ALTE ELOTTT KT LAO CRL LÉJ 
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ILLETTE LK AL AAL ALLÉL ON 
, hogy meghiúsítsanak mindenfajta cikkírási kísér- 
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LELTÁRT 
ELIT ELETTÓ 
gyötrik: lehet 
hogy Loki mind- 
annyiukat legyőzi 
és elpusztítja? 
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ban. Csak egyvalaki tudja a talizmánt újra összerakni, s ez Heimdall, a haltalmas 
hős. Persze viking barátunknak nem egyedül kell a nehéz és veszélyes küldtést 
ALLTAL AE ASZT ELTOLT TÁ LETELT 
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meglehetősen 
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RÓDÁK 


Szerepe a varázslatokban 





Az erő első szimbóluma 


Tir Az erő második szimbóluma 
Oda Az erő harmadik szimbóluma 
Ger Kitartás 

Sigl Tűz 

Hagall Villám 


Beorc Gyógyítás 
Peorth .  Érzékelés 


Eh Mozgás 
Winn Semlegesítés 
Cen Használat 
Epel Változás 
Loh Védelem 
Alg Növekedés 


Osk Megbűvölés 
Thorn. Megidézés 

05 Jóslás 
Szellem, lélek 


TESZTELVE: AMIGA — gyott" 
VERZIÓK: AMIGA 
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Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható: az 1990-ben megjelent 7 szám kedvezményesen 
400.- Ft-ért, az 1991-ben megjelent 12 szám kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 
1990 júniusától 1991 decemberéig (19 szám) 

1100,- Ft-ért. Az 1992-ben megjelent 12 szám is kedvezményesen vásárolható meg 1000,- Ft-ért. 
1993-tól kezdve, illetve darabonkénti megrendelés esetén az újság eredeti áron vásárolható meg. 
A Szimulátor Különszám elfogyott! 

A fenti árakhoz portó költség is járul. Postacím: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132. 
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APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.-Ft 4 2536 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.-Ft s: 2596 ÁFA — 125.-Ft 
Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft - 2596 ÁFA - 600.-Ft minden további sor 200.-Ft -- 2596 ÁFA — 250.-Ft 
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apr I C-64 I CSERE (a VASTAG BETŰ (--509 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: I KERES . OPCIÓK: I INVERZ (--50X FELÁR) 
DC AMIGA CI EGYÉB I KÍNÁL a KERET (--509 FELÁR) 


NYEREMÉNYESŐ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 
Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
576 KByte shon választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


1994-ben is érdemes előfizetni! 


, 1 
:k MEGRENDELŐ :X 


Előfizetés — Biztonság! s 
Kérjük, hogy a meg- 


Előfizetési díj: a pépet 500.- Ft rendelőlapot bort 
a félévre: 950.- Ft tékban az alábbi 





O egy évre: 1.900.- Ft 


címre feladni szí- 
—— —— veskedjetek: 
Megrendelem az 576 KByte című lapot 


Megrendelő neve: 576 KByte 


GÍTÜBE zó zs lövyr ését ét téne KSS ÉÉS E átása VÉLSZ Ál Sszz e LV ONNeE ztés tö eöVeZle esés COMGAME GMK 


TTADYÁLÓSZÁTÓL ? jaésétézéá vető r feb Kon ÓN ÉK ÉKEK EL ANETTE GEBE TÉNEK SG SÁS 1389 Budapest 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók: 132 
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1399 Budapest, Pf.: 636 


PC-re, AMIGA -ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 


delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 


küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 


géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 


s ani 


A közeljövőben Pécs, Király u. 24. sz. alatt megnyíló 
576 KByte üzletünkbe keresünk fiatal, agilis eladókat 
és szakirányú felsőfokú végzettséggel 
rendelkező üzletvezetőt. 


APRÓ 
C64 kínál 

Eladó jó állapotban lévő C64, Floppy, magnó, 
Joy és kb. 200 játék! Tel.: 06/49/353-944. 
irányár: 20 000 Ft. Amigára, MD-ra vagy 
SNES-re is cserélném ráfizetéssel, 

Eladó C64-es monitorral, magnóval, 2 db 
Joystickkal 4 5 db. kazettával 4: könyvekkel 
Ára: 15 900 Ft. Cím: 8800 Nagykanizsa, Liszt 
F. u. 2/8. Ulián Árpád. Tel. 93-317443. 


Szervíz! Monitorok, nyomtatók, Commodore 
kisgépek javítása. Cím: Budapest XVI. Ködös 
u. 42. Nyitva: 13-19 óráig . Szlávik L. 

Eladó C64 4 magnó 4 Floppy 4 2 Joystick 4 
2 Multi Cartridge 4 lemezek 4 kazetták 4 
szakkönyv 4 újságok. Ára: 28 000 Ft. 
Bonyhád , Gyár út 10. B/2.. 15 óra után. 

Alig használt C64 Joystickkal, játék: 
kazettákkal és Cartridge (amely tartalmaz 2 
turbo és másolóprogramot ís) 13 000 Ft-ért 
sürgősen eladó. Tel.: 257-3912 Váradi Gábor. 


Eadó C64/2. 4 1541 Floppy 4 Joy 4 120 
lemez 4 100 db-os lemeztartó 4 leírások, Ár: 
15 000 Ft. Cím: Rajki Roland 1131 Bp. , 
Dolmány u. 8. Tel.: de. 2-155-681. 


(64 4 Floppy 4 mognó 4 Joystick 4 30 db 
lemez játékkal eladó. Ár: 15 000 Ft. Cím: 
Árvay Viktor 1182 Budapest, Flor F. u. 85. 
Érd: 17-19-ig. 

Eladó C64 4 1541 Floppy 4 Cartridge 4 2 
Joy 4 60 db lemez. Ára: 20 000 Ft. Cím: Bata 
Balázs, 2030 Érd, Balatoni út 81. 


Eladó C64 4 Floppy 4 lemezek (köztük 
gyáriak) 4 magnó 4 Cartridge 4 lemeztartó 
doboz 4 1 db Joystick. Ár megegyezés szerint. 
Cím: Baka Ferenc 1027 Budapest Frankel Leó 
út 2. Tel.: 1-151-207. 


Eladó egy C64 számítógép 4 2 db Joy 4 
Floppy 4 80 db lemez 4 porvédő 4 magnó 4 
kazetták, Ár: 20 000 Ft. Cím: Müller Péter 
1205 Budapest, Mikszáth u. 77. XX.ker. 

Eladó C64. 4 1541-2 Floppy 4 51 lemez 4 
magnó 4 2 kazetta 4. Citizen 1200 nyomtató 4 2 
Joy 4 Final Cartridge3 4 fényceruza. Ár: 32.000 
Ft. Ripli Gábor 7400 Kaposvár. Tel. 414-628. 

Eladó C64 I , II 4 1541 Floppy 4 magnó 4 
Joystick, kazetták, lemezek, újságok, 
könyvek. Ár: 25 000 Ft. Cím: Horváth Tibor 
9900 Körmend, Bástya út 22. 1/3. 

Eladó egy új állapotban lévő C64 II. 4 
1541 II. Floppy 4 magnó 4- 40 db lemez 4. 
20 db kazetta 4 2 db Joystick 4 szak- 
könyvek. Ár: megegyezés szerint. Cím: Bp. 
X.ker. Harmat u. 174. (sz.3. Závodi lakás. 

Eladó C64 4 1541 Floppy Drive 4 250 db 
lemez 4 2 db Joy 4 MPS 801 nyomtató 
Fastload. Irányár: 30 000 Ft (alkudni lehet). 
Telefon: 1-689-300. Imre Gábor 





Eladó C64 4 1541 Floppy. 4 magnó 4 Joy 4 
18 kozetta 4 50 lemez 4 Cortridge. Ár: 23 
000 Ft. Kiss István Bp. XIV. Balázs u. 47. Du. 
6 óra után. 


Sürgősen eladó egy C64 4 magnó 4 1541-es 
Floppy - Cartridge 4 kazetták 4. 40 lemez. Ár: 


22 000 Ft. . Érd. lehet: Okos Levente 2600 
Vác, Zöldfa u. 6. 

Eladó C64 4 magnó 4 Floppy 4 Joy 4 
játékok 4 1084 Typ. monitor 4 lemezek 4 
újságok 4 kezelési stb. könyvek. Ár: 35 000 
Ft. Érd.: 1183 Bp. , Csabai u. 59. vagy 
2901858/114 Romváryné. 


C64 Cartridge készítés (max: 250 blokk) , 
Plus/4-be programbeépítés (max: 120 blokk) 


rendelhető. Tel: 52-319064 , 17-19 óróig. 





Sziasztok! Játékkozetták 550 Ft 4. postakölt- 
ségért eladók. Válaszborítékért listát küldök. 
Megrendelhetők: Hauschel Tamás 3908 
Rátka, Rákóczi út 11. 


Eladó C64 4 Floppy 4 60 lemez 4 2 Joy 4 
Cartridge 4 szakirodalom. Irányár: 20 000 Ft. 
Érdeklődni: Hegedűs Gábor. 2120 Dunakeszi, 
Barátság út 16. 3/20. Tel.: 06/27/343-348. 


C64 keres 


C64-re játékokat keresek lemezen (Aladdin, 
Jurassic Park). Listát is küldj! . Fazekas István 
9027 Győr, Reptéri ltp. 1/6. 

Amiga kínál 

Eladó Amiga500Plus TV-modulátorral, 


lemezekkel, félévi garanciával . Cím: Kelemen 
Zoltán 4600 Kisvárda, Dombköz 6. Tel: 553. 


Eladó új Amiga1200 garanciával, karcolás- 
mentesen. Az új AA chipeket kihasználó AGA 
felhasználói szímulátor és játék programok 
KB: 250 db 3M, Sony, Maxel DD-HD-s új 
lemezeken. Valamint egy 300dpi-s Matrix 
printer és egy eredeti új IKEA számítógépáll- 
vány 4 2 Joy. Csak egyben 80 000 Ft-ért. Cím: 
2096 Üröm, Fő út 50. Hajdu Ernő. 


Eladó Action Replay MK3. 6 000 Ft. Cím: 
Tóth János. 6800 Hódmezővásárhely, Rudnay 
Gy. u. 20. 

Eladó Amiga-1200 4. 8 MB. Winchester 4 3,5 
-es külső floppy 4: 200 db mágnes lemez teljes 
garanciával ! Irányár: 75 000 Ft. Érdeklődni: 
Tel.: 2-91-46-31. 16 órától. 


Eladó A500 (V 1.3, 1MB)  TV-Modulátor, 
Boot-Selector, egér, 10 lemez programmal, 
szakkönyvek 35 000 Ft-ért. Sándor Attila 
1092 Bp. , Bakáts tér 2. Tel.: 2-178-812. 

Eladó garanciális 8 hónapos Amiga 600 
Joy 4 egér - 40 db lemez. Irányár: 25 000 Ft. 
Cím: Fülöp Gábor. 2541 Lábatlan, Zalka Máté 
tp. 37/12. 

















Hadó : Amigo 500, TV-mod,, 1 MB RAM , 2 
Joy, egér, 70 lemez játékokkal összesen 28 
000 Ft-ért. Cím: Czecze Balózs 1118 
Budapest, Regős u. 15. 

Amiga. 500, Stor Printer, 2 Joy, lemezek, box, 
könyvek eladók !!! Ár: 35 000 Ft . Cím: 1112 
Budapest , Barackos köz 8/A. Balogh Péter 

Eladó Amiga 500-as , 1.3, 1 MB, RF - 
Modulótor, MK III 4. Akcióskártya, Joystick, 
lemezek 37 000 Ft-ért. 1126 Budapest, Kiss 
János Altbn. u. 21. 16 óra után. . Ilyés Zoltán 


LVI LEUL LL 1) TAG LE LELT 
külső 3.5-ös Drive-val, 300 lemeznyi 
ZTA TET MA LYA LT A 


Irányár: 45 000 Ft. Érdeklődni: 18-94- 
604 (16 óra után) Nagy Líviusnál. 





Amigások!!. A budatétényi Amiga Klub nyári 
tábort szervez június 13-19-ig Balatonakalin , 
foházakban 150 fő részére. Részvételi díj 
3990 Ft, napi 3-szori étkezéssel. Felvilágosítás 
szombatonként. Tel.: 226-0559 

Amigások!! Ne feledjétek, hogy a 
budotétényi Amiga Klub a nyáron július 16-ig 
nyitva tart minden szombaton 9 órától. 
(Kivéve: jún. 18.) Tel.: 226-0559 . 1222 
Budapest XXII.ker. Nagytétényi út 35. 
(Budatétényi Művelődési Központ) 

Amiga csere 

Győri CD 32 cserepartnert keresek. Rozs 
Norbert 9023 Győr, Bán Aladár út 4. Tel. 
413-747. 

Amiga 500 (1 MB RAM modulátor) 4 
GameBoy adatperrel, egy játék (T2 Arcade) 
kézikönyvek, Amiga 1200-ra cserélendő. Érd.: 
Győr Erfurti u. 34. . Faragó Péter 


PC kínál 
Eladó eredeti IBM AT/386. SX/16. 4MB RAM, 
1.44 meghajtó 4 Slimline hóz 4 160 MB 


Winchester 4 6.0 DOS 4. sok játék 4 0EMM 
memóriakez. prog. 50 000 Ft. Tel.: 1203-984. 


I e LLa tő 
CAN TLAN O ML YA JAT LÉT 


1. Horváth István (lemezzel adom) 





Profik figyelem! Eladó 1 db új 486 DX-50 
MHZ-es processzor 3 év garanciával. Nagyon 
sürgősen és olcsón!! Mór Csaba 2500 
Esztergom, Víztorony út 15. Tel. 33/312-834 
"PC programok cseréje. Hívj egész nap. 1- 
755-240 Staub Ferenc. 

Egyéb kínál 


Eladó 1 db SNES 4 játék (5.M.World) 4 1 


Az előfizetők a lappal 


együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját. 


PC lemezen eladom a Goblins2 és a Street 
LOLYÁG TAT LOL Y VAN LB 


1213 Bp., Kriván u. 10. Szamper Richárd. 


Joypad. Ára: 20 000 Ft . Bielik Krisztián 2030 
Érd, Emőke u. 1/B. 5/21. Te j/23/366- 
330 (csere is érdekel). 

Eladó 2 db. Amiga (D32 játék, Jam és Pond 
1I., Overkill and Lunar - C. 3900 Ft/db. Érdek- 
lődni: Békéscsaba , Petőfi 2. 4/27. Gácsér 
Attila Tel.: 446-075. 











Olcsón eladó 3865 x 33 alaplap. Eladó 
vagy Sega-ra cserélhető . 486 teljes konfi- 
guráció. Koltai Zalán. Tel.: 85350378. 
Balatonboglár, Alkotás út 4. 





Eladó 1 db NES alapgép 4 játékok. Alapgép 
irányár: 8 000 Ft. Játékok: egyenként 5 
000 Ft. Érdeklődni: 16-58-857. Kérjétek 
Laufer Gábort. 


Eladó Genius C105 Scanner (irányár: 35 000 
Ft) és egy Sound Galaxy (irányár: 11 000 Ft). 
Tel.: 48/345-227 du. 5 órától, Cím: Szomor 
Péter 3770 Sajószentpéter, Könyves K. u. 10. 

Eladó Super Nintendo kazetta: Super Morio 
AII Stars 4800 Ft. Csere is érdekel. Cím.: Nagy 
Csaba 2600 Vác, Köhíd út 10. 
Tel.: 27-313-410. 


Eadók Gameboy-ra a Tetris és a THM Turtles. 
Ajánlatukat kérem a következő címre elküldeni: 
Zalka Dóvid 9343 Beled, Füzes u. 28. 


Eladó Super NES 4 bolti hozzátartozók 4 2 
db Joystick 4 Costlevania. Ár: 28 000 Ft. vagy 
Sego Game Gegr-re 4 játékokra cserélném. 
Cím Bp. XI.ker Sümegvár út 24. 
Tel.: 166-3625 


Sega Megadrive 10 hónap garanciával, 1 db 
játékkal ( Splatterhouse 2) 16 000 Ft-ért 
eladó. Érdeklődni lehet délután 17-18.  Tel.: 
252-4808 Fekete Zoltán. 


Eladó egy Sega Master System 23 játékkol 4 
2 db Joystick 4 8 hónap garancia. Ár: 15 000 
Ft. Tel.: 183-3402. Csizmadia Péter. 

Eladó 1 db NES alapgép (5 000 Ft) 4 4 db 
kazetta - Top-Gun, Solar Jetman, Super Mario 
Bros 3, Iron Sword - (4 500 Ft / db). Tel.: 
06/23/368-713. 

Hadó Atari Lynx/2. 3 progival 4 hordtáska. 
Cserélnék DrMario, Hook és B. Fighter GBoy 
progit Turritan, Dynab., Dragon s. Lair V. 
Boulder D.-re.  Tel.: 96/449-775  Rédeky 
Marcell. 





Hadó Super Nintendo 4. 2 Joystick 4 prog- 
ram összesen: 15 000 Ft, továbbá programok 
5 000 Ft /db . Érdeklődni: Regényi Zoltán 
9024 Győr, Ikva u. 25. Tel.: 96/329-681. 

Eladó Mortal-Kombat, Street Fighter Turbo 
II., Starwing, Road Runner, Castlevania IV., 
Addams Family, F-Zero, Fatal Furi, Batman 









Returns, Outlander, Super Nintendo-hoz. Tel; 
06/52/347-390 

Sega MD.-hoz eladó: Sunset Riders 4- Desert 
Strike vagy elcserélném Mortal Kombat-ra. 
Cím: Szabó Sándor 4300 Nyírbátor, Zrinyi út 
82. 

Sega Megadrive 2 db játékkal (Sonic, 
Teenage. Mutant Ninja Turtles) , 2 
Joystick-val és 7 hónap garanciával 
eladó. Ár: 26 000 Ft. Cím: Bordács 
Gergő. 5400 Mezőtúr, Benkő Gyula u. 
10 R. Tel.: 06/60/386-522. 

Eladó 4 db Gameboy kozetta (csere is 
érdekel) . Cím: 1015 Bp. Donáti u. 4. . Katz 
Gábor. 

Megrendelhetsz 2 db papíron játszható szu- 
per harci játékot ! db 150 Ft , mindkettő 250 
Ft. ( Harc a világért, Barlangharc). 2030 Érd, 
Horangvirág út 32. 


kreál CELL LT [S 
[ZAL CTL ETNA RON LTTÉ TU 
LATOS TTL A E MENT 
Tibor 4400 Nyíregyháza, Derkovits u. 15. 


Me TT 
ALAN NEZET NEEE TAI 


LOTTeAát [ELT ET ETT NA LETT TULLTN 
16. Tel.: 118-8879 





Garanciális NES 3 játékkal (Tiny Toon 
Adventures, Soccer, Super Mario Bros) eladó 
20 000 Ft-ért. Pataki Béla. 1214 Budapest, 
Nop u. 10. 1.2. 

Vadonatúj Sega Megadrive 4 Joy pad 4 
Jurassic Park játékprogram 18 000 Ft-ért 
eladó. Tel.: 189-46-09. 

Megadrive-hoz és Super Nintendo-hoz 
játékprogramok eladók 4.000Ft/db-ért. Lista 
válaszborítékért. Szabó Balázs Pf.: 701/7 , 
1399. Budapest 

Egyéb csere 

Sega Megadrive-ot 2 kazettával , 6 hónap 
garanciával elcserélném A500-ra. Cím.: 2336 
Dunavarsány, Deák Ferenc u. 10. Fissi József 





Mortal Kombat Sega MD játékot cserélek 


Eternal Chompions-ra. vagy Wolf Child-ra, 
Cím: Tettinger Zsolt 6500 Baja, Sirály u. 6. 





Gameboy programot cserélek! Keresek: Art 
of Fighting, Joe and Mac, Crash Dummies, 
Super Off Road, Mortal Kombat és mást. 
Ágoston Péter. 4400 Nyíregyháza, Krúdy 19. 
Tel.: 06-42-319-030. 


et 
cserélnék Sega Megadrive-ra, vag y elad- 


AL ERO ELJEN KAT TT 
LIATLLN ET EY EL 
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Az utóbbi évek legnépszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka C64-re, 
oldalas kézikön: 3 lemezen, díszdobozban . 


01010 




















MAT 


EE kes See TT 

Már kapható! 

KÖZÉPFÖLOE SZEREPJÁTÉK" 
,, Egy játék mind fölött" 

A Middle-earth Role Playing (MERP) szerepjáték 


magyar kiadása 


Ne késlekedj! Rendeld meg még ma a szerepjátékot, mely a legnagyobb fantasy 
világot kelti éltre! 

A szabálykönyv ára 1280 Ft, megvásárolható a következő könyvesboltokban és szerepjáték szaküzletekben: 
Silverland (Budapest 1036 Lajos u. 40.), Sárkányfészek (Budapest 1052 Bárczy István u. 1—3.), 
Trollbarlang (Budapest VI., Teréz körút 13.), Illyés Gyula könyvesbolt (Budapest VI., Andrássy 

út 16.), Computer Garázs (Debrecen, Lórántffy u. 2.), 
vagy megrendelhető rózsaszín postautalványon, az ODIN Fantasy Bt.-től (1680 Bp., Pf. 33.). A kiadó a csekk 
60 Ft-os feladási árát magára vállalja, így a csekken ennyivel kevesebben kell csak elküldeni. Külön 
postaköltséget nem számítunk fel. 
Ha a megrendeléssel együtt a Bíborholdra is előfizetsz, 100 Ft kedvezményt kapsz, tehát 2660 Ft helyett 
csak 2560 Ft-ot kell fizetned. 
A keménykötésű kötethez két tízoldalú dobókockát adunk ajándékba. 
A nagy hősök, Aragorn, Frodó és Gandalf után Te is beírhatod neved 


Középfölde történelmébe! 


Kiegészítők a MERPhez a Bíborhold fantasy és 
szerepjáték magazin minden számában! 









HAROWARE SERVICE: 175-10-24 


COMMODORE PLUS 4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNÓ javítás 
1123 Budapest, XII. Győri út 1. [/12. Bíró Zoltán 
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—— eg tez szegi tenünk. Grafikonokat is előhívhatunk többek autótípus iránti várható keresletnek, tehát ehhez igazodva 
EZ sálá ász, £ között a mellékrendszerek (SUBSYS) nyithatunk vagy zárhatunk be autószalonokat az egyes világ- 
LOEESL LÉT L GT G ELNE ELLE TILL ESEL TR LES ALA KLTE TLALOT ASS E TNTY S 
7. [CET ETSO AL EC 8 MM LELT LETT TA LA E LETT TAT TTT TT 

:ERBBCeT7 2881 ELTMHOL SZAG S tések találunk hogy a szállítójárművek nem túlságosan keltik fel a fogyasztók- 
essg szg sz adatokat. Megnézhetjük a média véle- ban a vásárlási kedvet, tehát ezzel a típussal majd csak akkor. 
szegfisogei tt LÁT TTL AG ESTE VALE ETT LELT LTAL LT LIL ELONITTT A 
LL TET ALLNI ZET EL LL 1 CI LELT TUL TTN LL TAT TÉT ELTE LTE CLA LU 
[CL Te TEL LT CA LA ELL TETEL ESZELT 
és a fékek erejét, a kocsi úttartását és árát - RESEARCH: itt fejleszthetjük autóink alrendszereit. A 
LULU CEL OL At E LELET Le ET TOL ELÉ LÜL LT TAL ELT ELÉ ÓTA 
[AAL LEGAL É VÜL LÉ E CLA SEATTLE EL ATR ET TT LT 
tizált felszereléseken. A legfontosabb opció. figura, akire mutatva a szabad technikusainkat oszthatjuk be az 
LL L NT LV LAT LTAL LO CSÉTT E TT MLLE LT LTET TTL LL NAL LES TAL] 
A manapság sorra megjelenő kaland- és akciójátékok között LELLLEN LL TAL ESTÉN TES 1 TLC JN OLYYLTT VAL 133180 TT ELLE Ó LT et TELET S ETÉSTTN 
mindig kellemes meglepetésként hat egy-egy stratégiai program felmérés készítői egytől tízig egy értéket rendelnek a kiválasztott jét, tehát hogy ez hányadik lépcsőfok a fejlesztésben, valamint a 
LTAL TETTÉL LTAL LL SÁT LETETT AL LÁT LELET 
CT TAO LON LA 

LL ÁL ear LE REL ETL TT 
[LAT en L Kát TETTÉL SET 
irányítanunk, természetesen lehetőleg úgy, hogy a konkurencia 
[E NTT A ET ETL LAT TT AE LÉT 18 
[OOO GT LTAL E TETT TESTTEL ATÁT TSA 
hatjuk meg a nagyon könnyűtől a halálosig, amikor már eleve 
ELEGET TT ELT LT A ALL CLN ELT TOL ETET TÓ 
MLLE AL CESAN LILEYATA HITT LT EZELLEN LTAL 
LILA KAT CALL TRE CET LOLA OL LESA LL TES ET 
pELYACTTLNE LETT TESTTÉ LA TTL SL A 
lont is. Ajánlott egyébként Észak-Kelet USA-ban indulni, mivel 
MITLÁGY LA LAT LEON STT ALT OLOM TS 
kenységünk azonban nem merül ki a gyártásban és eladásban, 
[LATNA TR ELT OSZT B 

Ha a képernyő jobb alsó részén levő gyárképre mutatunk, 
CELLAL TTL ET RA LTAL TELE TOLLAL 


Cela sták 

























NET HORTH 


TT mM e 
1950 — BOTTOM LINE REPORT 


[TEAT TTL LT ALT ETT LA SZAT a LÜL 
sokat. Természetesen van gyorsabb módszer is, mégpedig az 
alsó ikonsor segítségével. Itt azonnal beléphetünk az egyes rész- 
ELLE LSE ALA ZAL TE ALDO AA 

- ADMINISTRATION: itt vehetünk fel és bocsájthatunk el 
munkásokat, emelhetjük bérüket, valamint azonnal be is oszt- 
hatjuk őket leendő munkahelyükre (az ajtóra mutatva), erről 
MENTS A CLT  E e KGN 
COYLLTLTLL ETL LL ÜL ad KELLETT LT TOT 
MEZA LL TLAN LT LT ZO ASE EZEN TT E 
hetjük (BENEFITS). Prémiumot nem kötelező osztani, de aján- 
[OLTOTT ELL AES EL AT e EZ LON UL 
ACEL GT TETTÉL EZT ITTA tás OLAT ANTALT 
mazra mutatva egy listát csalhatunk elő, amelyben az ellenfelek 
LEdETT OLT STR LE AGYÁT LELT TT áE EL ELLÁTTA 
sokra/területekre/cégekre lebontva, szöveggel vagy grafikusan. 
Itt hívhatunk külső szakértőt - CONSULTANT - (vagy nézhetjük " 
LELETET S KLTE LAT L E ET 
[OG ESTÉN ST ONT 
autóink mennyire "jól eltaláltak", hirdetéseink mennyire haté- 
konyak (tehát hol kell emelni az erre szánt összeget, és melyik 
[ZATA ALATT Le e LA ÉLOLETTTT ELL ULT t 
hatékonysága miatt), mit kell a vevői igényekhez mérten fejlesz- 
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ETL ÁE A e LB 
a luxus és a fékberendezés, először ide osszuk be embereinket. 
[AAS e Leszek teszel 
és a biztonsági felszereléseket. Nem árt azért mindenhova beosz- 
ALA SALT TELEK OAI 
CE TETT ALLT E LON átt 
MAG ELET SÉT ÁE AOL 
ESA OTA LOL LLasr ra 
új tervek szerit készítik további autóinkat. Mikor már nagyon sok 


pénzünk van, és felveszünk száz embert minden kutatócsoport- 


[EGT TTL LT OT Tá ATM n A A 
KELETT en ee ÁCS ÁLL § 
az új modellek tervezése. Az asztalt a NEW megnyomásával 
STAT ee Lát LTE 
[LL ETETA TEL LOL 2UNTTA 
CLT NEE Katt E ELL CZÚ B 
E) 
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MARKETING CONCEPTS 


ZA a át MAIN 
teleíeit] 





ELVELELŐ 


na 


(li ezi Én! 
ej Kei 
Slo 


ré 


2 
(my 
csa 
sa 


össze vé 
Éz (o. 
e § 





TESZTELVESREZ E e 





KELL ÁLT a ea err OKI 1 d 
Vállalkozó szellemű ifjakat keresünk főállású uralkodó- 
LGA Le OLAT Ley0 ai 3-3 
cím a szerkesztőségben". 

Ki tudja? Akár erre a hirdetésre is jelentkezhetett 
hősünk, mivel Beylandban igen széleskörű az írott sajtó 
terjesztése, minden kis faluba eljutnak a friss hírek. 
Emberünk felkerekedett hát, és elcaplatott a királyi 
[ELIA NONE AL A I ATTaT9 
pedig elsorolta néki feladatát: "Fiam, gyűjts össze 1360 
pontot egy éven belül, aztán majd meglátjuk." Na szép. 
De honnan vegyen ennyi temérdek sok pontot? Hosszas 
nyomozás után kiderítette, hogy hatféleképpen lehet 
TÁ ONE LTAL EE 

LENT LTAL LOSE TELL LÉTÉT K 
melyek különböző nehézségűek, és ennek arányában 
ESZ LU ACL SN TTL LL ML EOK ETL 
küldetés után 35 pontot kapunk, tehát ilyen módon 
maximum 525 pont gyűjthető. 

ML ÁLL AGA TT TS ETEL A 
felkutatása. Mindegyik 4 pontot ér, maximum 
200 szerezhető. 

ELÁLLT ELOTT LTE 
megvédése az ellenséges Ormus törzstől. A 
játék kezdetén minden település ellen- 
séges kézen van a palotát kivéve, ame- 
lyet végig meg kell védeni. Az 
elfoglalt városok után, 
CEN eN Le 
MTA LTAL 
"reputation" pontokat 
kapunk, melyek azon-. 
[EC LTeETLAtT 











Cel Jee etá tut at b] 

- a játékban kilencszer léphetünk szintet. Minden alka- 
lommal kapunk 20 pontot. Ezzel jön össze az az 1436 
pont, amiből ugye 1360 a "szintidő". 

A játékban egy kis görcs karaktert irányítunk. A 
ALLA AT Le OK e ÁL ZET ESEN 
MILL ONE Ju TTL ÁLNI ZZT E 12 
utasítások a következők , 

Hja í N§ 

LENNIE TATA ÁE 2 
LENE NIKYZTÉ 

ELHESETTK 
ILL eke 
[ES 


OO seonkhyt 
9. 





LELT LTAMLTt 8] 
Ship nagyobb tá- 
MET TT AGL LÓ 
sára is alkalmas.) - 






ÁROS MEGTÁMADÁSA - CSAPATOK 
[DISTANT HATE OI 
kistgÁ KO 1) 


GCSSztal ne 


AJTÓ KINYITÁSA - [ SE : 
KULCSRA ZÁRT AJTÓ 
DELLESYNELÁTJT 91 KIÉRT I GYA TeT 31 AJE 
1 


(ilyenkor azt is be kell gépelni, mit kiáltson vagy melyik 
istenhez imádkozzon emberünk. "Score" kiáltásával a 
pontjainkat hívhatjuk elő) - VÁRAKOZÁS - DÁTUM - 
MEGVIZSGÁLÁS - LEMEZMŰVELETEK. Lássuk most a 
MZAMUK 

MULNA Tal ER ESA LUTRA MELLY OJT 

EE ETTaeAá 89) 































LOCAL AB] ) 

SZ LALOTON AKT ELLA 
LTE AY ÁK) RSS 

- VEROS (helyzetmeg- 
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me 





lav 
- [Ő 
egészség 
ml Ui 
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MG oAl 
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MY 
EDE, 
CENTET 118 RA ŰL 
SSL UL ALT E 
MELLE ETRÉ LAJ B 
úték Ú 
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Talán ez volt az első 3D-s stratégiai játék, ahol as 
saját magunk által megtervezett ütközetekben nem 
ALLT TALALT ÁLT TÓ 
tevékenyen részt vehettünks Ezek után nemis csoda 
LE ALLTLLLEK LETÉT 

[LK LL Tai 

a játék folytatása, az AG II. Sajnos 

örömöm kisséskorainak bizonyult, ugyan- 

NN TON el rztl á EL KATTT 
ULT TOAL LES őő 

túl sok energiát a játék megírásába. És ( 

akkor még; 


3 ! 
[Átt EZ A NONE lg eoittu 

arj ALUL és LOL) FTAN a vadászgép (légifedezei 

. bányáit, laboratóriumait"megsemmisítenünk vagy és LELT páncélozott célpontok" megsem- fe 

elfoglalnunk. Fő célunk azonban az, hogy akadályoz-  misítése) ésa nehézbombázó. (brutális légitá- . 

KAT ZA ENE ETATS programjának. madások erősen védett épületek ellen). 

befejezését. Természetesen A MELÓ; : 6 

ELL GON TETT a renge- 

munk, de már a játék ele- teg  kü- 

jén komoly hátrányban lönböző Es 

vagyunk, s bizony nagyon iz SS ZÜ ÉS OTT ERTÉCTN KEZELNÉ 

LEILA AAL 38 JE ELTETT] 

(EGT AL ULT j minél gyorsabb tereptárgy is, de ez azért még mindig baromi kevés. 

lemaradásba kerülni. Első 1 sg és kevesebb — Ha még pár hónappal többet dolgoztak volna az 

dolgunk egy működőképes a zel ép CI EZZTL TATE TTL 7 7 77 

LENA MEN ETTE CEL KELL ELET LOS eV ELCEL 6 

MTA LILA kk tudjuk  meg-  zók, az u- er — — ei 

LULU SZÁLAT] ékét 3 ZEN nyerni, ezek  tóbbi idők 969 

KIT SZAK nehézsége az — egyik leg- ny 

2 MLS a E egészen — egyszerűtől jobb straté- 

megvan, kez- § § (ellenséges bázis elfog-  giai játékát da 

dődhet a totális ; 1 lalása) a nagyon nehézig csinálhatták szün 

háború földön és (egy adott terület teljes volna meg. er . 

CL hr t. megtisztítása) változhat. Bizony OSSZHAFÁS 

megtervezett Bő Na igen, most érkeztem - nagy kár, úz 9 

precíz légicsapá- fi § i 01 NALA elege Rat eTe a] JANLLT 3 ANN he E (9 / v 

ELEG AL LUCI 1 részéhez, az értékeléshez. Psygnosis KA  / o 

IATEGYLLÉL ESB ő ő DRAGA L ERA LT LO OZATOT ) ERR TULL ZALA ESEI (ezi z 

níthatjuk az el- 5 Z 7 szer fogalmam sincs, hogy beérte... 

LETT TON E TESB Eszel a KE B 4 miként értékeljem a 1ELD 


Fi kJ 
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— Martin. majdnem 
TTL j 
Most ugye a kerettörténetről kéne 
LEALL NE LL TAL LLő 
A képregényekből nem sok derül 
LAT Le LTT ZTA 
ELL ANLLT TA 
LGA 
CEL CTNAÁ A TT 
EZI LT ALT MNO TÓ 
Tatát 
és bérencei. Na, ők lődözik 
egymást mindenféle méretű 
CLA LGA TC ot ta 
és rugdosódnak - fúúúúj de 
erőszakos. A DRAGON BALL Z 
sztoriban természetesen a jó és a 
rossz csap össze. A szereplők gyere- 
EG EGET LT ed TTLTT tt] 

is csak tinik, akik a keleti 
LON rt Le STIŐ CA 
Természetesen ahogy az 
Ze LN LKOTLTSOK ta t-E 
LES TAK G th 
és hihetetlen támadások tömegeit 
tudják produkálni, amelyek közül 
EGET TAT TEA 
nd Y Ae LT NT TLAN KO 
JT Le TT Le MENET TELEN 
minden féle formában, méretben és 
erősségben ki tudják lőni - persze minden 
ELTON ELT ANT AL ALLT K 
lat ete LETT TEST Jő 

A DRAGON BALL őrületnek konzol 
MLLE NOK S ER e ÉT e KG játékokat egyelőre csak Japánban és környékén 
csak az első epizódot láttam, SNES-re viszont Plusz még a levegőben is küzd- lehet megvásárolni. A nyugati konzolos lapok szerint 
NK LG LÖTT MALE SEA S S ek  G ALLT egyátalán nem fog megjelenni az "angolosított" ver- 
el, mint az SF2, de a szereplők sokkal távolabb KE TTL EKET KET TETT TA TÁKUTTT] 
mehetnek egymástól - s ilyenkor feleződik a ZTA ALATT TAT JTALEN 















LISZT CT KÜLKOZL EA 
méretűig), de személyiségük és 
MENZA GŐ 
77 ez, hiszen Japánban olyan rajongó- 
ML LTAL RTL ARNLTL NALET TTL SSL 
: SZOMSZÉDOK szereplőinek. 
A DRAGON BALL Z téma nem csak 
MENNEL NASA TÁL 
A (ÜL LOL ÁLT TT 
boltjai faltól-falig vannak plakátozva a 
: főszereplők képeivel, akiket figurák és 
[Tat ft TON TARTS TK 
EAGLE AL ÖLT LL 
méretig terjednek, és az ottani srácok 
állítólag csak ezekkel küzdenek. Lehet 
kapni matricát, kitűzőt, plüssfigurát 
CLEAN KATA LLOK 
EZTET OLE 
GEZA ALLT La 
GYÁM TE TTL E VALT 
nincs szükség, ugyanis a DRAGON BALL 
MAAA Tt EHET 
és többszáz oldalon keresztül mesélik a 
HG ALOLT LA ZTESZZ TK] 
ALL LON T TB 
[LA HZ LÉKET ÉTL S 
(ELEIT ATSSA A LN 
LILA NYAK Le 


























LILLY dos NT t LN LAZÁN CLT Vál 
a palik elhelyezkedését, így nyomon tudjuk követni a 
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MEN 


0000, de jól esett! Igaz, hogy egy időre beborultam, és 
abbahagytam a MANGA rovatot, de végül is megjöttek a 
ZAL LUNA E tt ee REAL Et TéT 
KLTE S AZ SALT 
vagyok, és újult erővel - plusz végre színesben - bombáz- 
lak Titeket ezekkel az észveszejtő rajzfilm csodákkal! 
Lt EE AL SG S 
nak és azoknak is, akiket kihagytam: Székely Ági, Gelóczi 
István, Bártfai Balázs, Balta Georgina, stb... 

Miközben szünetelt a MANGA rovat, én azért nem tétlen- 
kedtem és egy angol kapcsolat révén sikerült több mint 15 
olyan filmet szereznem, amelyeket még ki sem adtak! 
[ZO ÁLC ITAL TAT LALET ALLT ANTAL LNN ÁL SZÁT 
közülük - végül is találomra döntöttem e két darab mellett. 

DINA KOLT LÁTNI 

CTL ZATOT TT DETTÓ KELT LÜL 
LL LOL MKE 3 
röhögtem magam. Hát hogy jönnek ezek az amerikaiak 
ahhoz, hogy ehhez a témákoz nyúljanak? Annyit éreznek 
LAT MÁr e TATA ZÁ TC] 
Van Kenobi - Csillagok Háborúja). 

Négy fiatal - 3 csajszi és egy srác - furcsa módon egy. 
csapatba verbuválódik. Múltjukról egyelőre semmit sem 
tudnak - Tarsan doktor, az öreg tudós látja vendégül őket 


KN 


őrhajóján. A fiatalok szép lassan rádöbbennek arra, hogy 
LETT LK ALLT A A Un utá t 
egyformák: rendkívül erős a CYONIC energiájuk. Ez a 
furcsa képesség szükséges ahhoz, hogy az ember kezelni 
tudjon egy MECHA-t, egy: ház méretű rendkívül mozgékony 
GEL TAzT A e ELJ TA 
GAL ALTET TT LATNA TALAL EG TTL LA LL RSE 
MECHA-kból áll össze és négyük akarata irányítja. 
LOLA E AETR AG ETET ALLT 
MOTH kapitány, a világmindenség legvéresebb diktátora. 
Garimoth már számtalan világot leigázott, és rövidesen 
kiderül, hogy ő a felelős a srácok szülőbolygójának pusz- 
LELT AL A TTL AEK LE TAa GAAKS rag HT TB 
BURG-ot küldi a csapat ellén. A sztori előrehaladtával 
TK e ELETTEL EZT 
összecsapás során kiderül, hogy a négy fiatal csak együtt 
képes megbírkózni a feladattal, Gil Burg egy csellel el- 
CL AL SN LL e LETELT el 1LNEKES 
KNOLTE LE KOTELET tz e 
FLAG LT TS TE KEZELTE 
(VLAN NAL Tat SÁV) 
méretű MECHA-k, androidok, trans- 
formerek. A sztori sok hasonló 
LÜL TÁL TKTSZ TALALTA 
hető, de egyátalán nincs vége: 
Gil Burg ugyan elpusztul, de 
ALLTAL La 
ja vigan folytatja. útját a 
végtelenben. Folytatás 
MOS LE 
borzadály, 10-veszettjó). 


penna ela EVT 


Az egyik legújabb film volt a szerzeményeim között a 
LENA NT TÁT MAZ ÉSA CEL 
végignéztem, komolyan megreccsentem (mondjuk nem ez 
CIGJEOK 

A történet egyik főszereplője Dr. Ido, a brilliáns agyú 
cyber-doktor. A sztori a távoli jövőben játszódik, ahol a 
föld már csak egy szennyezett gép-dzsungel. Magasan a 
város felett lebeg egy mesterséges sziget, ahol az elit 
éldegél paradicsomi körülmények között - ez a sziget csak 
álom a lent élők számára. Ido cyborgok gyógyításával 
foglalkozik, hiszen ebben az időben már mindennapos az 
emberi agy és gerincvelő géptestbe ültetése. A doki egy 
nap a szigetből folya-matosan lehulló szeméthalmon egy 
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lány-cyborg testet talál, 
akit újjáépít, gyönyörű 
LT ALLNZKL LL LT MERT 
ALITA. A véres és kemény világban a szuper- 
CG LÁGY ELS ÁOE ÓN ETEK 
PL eLILOTT LAKE ÉSA OT ALATT LÓ 
[CT KLT VALLOTT CEN 
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is vadász lesz. Innentől 
LELET ÁL A 
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tasztikus és komolyan megrendítő mesének lehetünk 
szemtanúi, sok küzdelemmel, vérrel. Akárcsak nap- 
juinkban, feltűnnek a kegyetlenek, a pénzhajhászok, a 
hitegetettek, a hősök és a hidegvérűek - és persze nem a 
ML ELTELT LT TAR TAN TÁJOT a TEzATATE8 
Me ALA EE LEK 
Értékelés 8. 
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ZKT EL TOLE 
nyista, újdonság nyista - alig sikerült valami 
anyagot felhajtanom a SEGA NEWS 
rovathoz... 

LÖSZ e MEL ÉS A 
hardware újdonságot, és most itt a 
következő - a hordozható MEGADRIVE! A 
PEYTON TT (ERGÓ 
potom 90 fontért. Amint látjátok, az összes j ET Óó. A történet 
KLTE EL ELNTTÉ  977 És zh Ki e GST ZZT A EL] 
oldalon pedig egy 6 gombos joy foglal § 7 N § MG án ebb, CL 

li A ; j DSTALKER- Ltd 
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című stuff, 
hogy úgy néz 
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Aki 


ismeri a SEGA MEGADRIVE- 


köröknek ajánl 
ható a négy játé- 
kos üzemmód. 
Ebben a formá- 
ban észveszejtően 
kell koncentrálni 
a többiekre. Végül 
az igazi őrület, ha 
egyszerre 5-en 
küzdenek. Ez a 
forma végered- 
ményben mege- 





gyezik a 4 embe- 





res felállással. 


A COLUMNS 3-ban szokatlanul intelli- 
gens TEST MODE-ba léphetünk be. Meg- 


hallgathatjuk a zenéket, hangokat, be- 
szólásokat és tesztelhetjük az irányítópa- 
dokat a félreértések elkerülése végett. 
Fontos, hogy beállíthatjuk a színerősséget, 
így jobban láthatóvá tehetőek a kövek. 


még villogás közben eltüntetjük, 5 féle bosszan- 
tó hatása lehet az ellenfélre nézve: megfordul 
nála a jobb-bal irány; nem tudja váltani a kövek 
sorrendjét; az összes kő fekete-fehérben jelenik 
meg, a NEXT ablakban is; a képernyő fejreáll; a 
gép nem mutatja a következő érkező követ. 

Egy idő után valahol a kövek között megjelenik 
a SZUPER MÉREG, azaz egy villogó gyémánt. Ha 
ezt rövid időn belül sikerül eltüntetni, még érde- 
kesebb effektusok jöhetnek létre: minden kő el- 
tőnik a saját játéktérből; 5 sor eltüntethetetlen 
követ kap az ellenfél; felgyorsul a kövek zuha- 
nása; az ellenfél nem kap speciális gyémántokat. 

Még egy fontos dolog van a játékban: ha játék 
közben megnyomjuk a START gombot, a már 
összegyűjtött speckó tárgyak közül (6 féle 
létezik) választhatunk valamit. 

Természetesen ezek az érdekességek még 
számtalan egyéb poénnal is kiegészülnek - 
érdemes tehát kipróbálni a COLUMNS II-t. 








szaklú TEJLL A TA ába at Let 
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[dee L LR tán ALTO ALÉLT Az 
hogy az CD-ről jön, a VR ís ott mozog a szeren. Úgy érzem, hogy ez 








komera a kocsi mögött van, ez 
MLS LK TEL AL 
mindig elég kemény o dolog. 
KELL LL SZOL TÓ] 







egyenesekben érdemes hosznólni - a 
látvány ugyanis fantasztikus. Mint 
LL TT TTL KLTE TILL 1 
MELL TLC LÉ OLE A 
TTL ÁLL Stá e 
ML EVTLN [6 011111) 

Kezdéskor választhatunk, hogy a 
KN z e a LETT § 
KILL Te TEL LT 
Lá rászLÜ J La 
VAVYAN TT LNI L TAJT 
KOLL LTAL MLLE TT 
LL TAL LILA LA ÓT ő 
LANG Z LT z Ta S EN ÖNTENI KET] 
LOLA LL ETL] A EP TP; F 

jrgsszejp ef vé 73 LEAST LATLAK LIE CTE LÉT) VALL TALALT 
teettsszászőt a sririézén e szu jét Has akropoliszi rom sőt még egy ló is, persze ő etatal (ZALA 
See [kez 1 kN Ao LÁságet ajó LULNLKOLTTSTK LT LL ALLT LT LL LAN DOTT 
MLLA LL SOLA SAL ELET ehhez meg kell venni a játékot, 
ej va zu ala vészt Lass elj vad 9 [a Li Tu RACING az a YA CELL OS LL 
keszeg eeletza ELÉ lt 4 Lele etsestát At EGLLUNL ÉL TT GLADA 
SZ EGTteK CLA] konz új ét sdetseő produkált. Tényleg ML LL TEST OL ETETETT LATTA 
st Het tre stsbit zek bt vs lét casus egyetlen kemény dolog a kazetta ára (pontosan még nem ismerem, 
(ERTETEÉN gáz í ÜT sZ ÉN E 8 itk: de valamivel 10 rongy fölött lesz). Ha viszont azt nézzük, hogy a 
HL ÉL lő tslabtkes a LSE LT T LA LL RESÉS TUTTE TTL KELT (Zt 
IAN AL ALK LELET 
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böző nézeteket használva felfedezhessük a tájat. Talán nem is ven- 





Hála istennek egyre többen vannak 

Magyarországon, akik érdeklődnek a cyber- 
space-szel kapcsolatos dolgok iránt. Mondjuk 
video-játék viszonylatban eddig nem voltak 
elkényeztetve - most azonban megjelent a bril- 
liáns SNES játék, a SHADOWRUN Megadrive 
átírata. Aki kedveli az RPG stílust és az angol 
nyelvvel is boldogul, annak kellemes hónapot 
fog jelenteni a program. 

Aki látta az SNES verziót, az első pillantásra 
észlelni fogja a különbséget - Megadrive-on egy 
felső nézetben folyik az akció. Sőt, talán a címen 
és a stíluson kívül semmi kapcsolat sincs a két 
játék között. Ezt azért merem kijelenteni, mert 
SNES-en elég sokat nyüstöltem a játékot, de a Megadrive változattal elég 
nyögvenyelősen tudtam csak elindulni. 

A történet 2050-ben játszódik. A technika odáig fejlődött, hogy az emberi 
agyat direkt kapcsolni tudják a computerhez és így egy furcsa világba 
lehet belépni: ez a ceyberspace. Rövidesen megszületik a MATRIX, amelyhez 


csatlakozva mindennapossá válik ez a mesterséges világ.Ezután Hl 


következett be az Ébredés, amely után visszatért a varázslat a világba. 
Elfek, törpök, orkok, trollok tűntek fel és vettek fel emberi tulajdonsá- 
gokat. Varázslók és sámánok űzték mesterségüket, s mindez szorosan 
összefonódott a technikai vívmányokkal. Egy furcsa, nagyon kemény 
világ alakult ki, amelyben az emberi élet értéke minimálissá redukáló- 
dott. Ebben a világban él az árnyéklovag. Nincs neve, nincs személyisége, 
csak a tudása és a bátorsága. A küldetése veszélyes: megtalálni bátyja 
gyilkosát és kideríteni az eset körülményeit. 

A játék kezeléséről 
nem akarok szólni, 
hiszen ezt több oldalon 
keresztül részletezi a 
gépkönyv. Ezt érdemes 
áttanulmányozni, hi- 
szen eléggé tetemes 
méretű, a térképekkel 
együtt 44 oldalas! Az 
irányítás az utcákon és 
a cyber-űrben is eltérő, 
így senki ne számítson 
egyszerű mászkálásra. 
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Tég egyik leghíresebb játéktermi gépe, a JOBAND MAC már hosszú ideje okoz kellemes TETÉSI 
á j fa KELTA KIÁLT STT TT NA TT ÉLS Pra kalandjaikot. 
VEK Ce Le MELL MLSZ TA LSL CL METTAL TETTES 
CRS OT LL OK AT LAT fen darts as A KN LTA MEYTLáLLI 
ELLE U1UN , hogy a MD változat abb mint az SNES; 
GAL aze ea KÁ ULeA ML CL LÉ TE ALTE LELEM AOL Le 

Neee KKEL helyszínt fee N AZAZ KZT tg 11] a 
Lk EAT ZAL UA [ETT ELTT A . Ezért a JOBAND MAC töl 
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londoni ECTS-en találkoztam. Ahogy láttam, 
a NINTENDO-s fickók nagyon büszkék voltak 
a stuffra, de nekem a pár perces nyüstölés 
után szinte semmit sem mutatott - mi a rák 
tölt ki 24 megát ebben a unalmas borza- 
dályban? Aztán amikor az 576 Shop jóvol- 
tából végre nyugodtan tesztelhettem, rájöt- 
tem, hogy egy veszettül igényes és eredeti 
anyaggal állok szemben. 

Amikor előszöl nyomtam a játékkal, rögtön 
a szemembe ötlött a szokatlanul aprólékos 
grafika és a hosszú bevezető film. Már lega- 
lább tíz perce játszottam és kiderült, hogy 
még csak a bevezetőnél tartok. Nem vélet- 
len az igényes kidolgozás: a készítők a végsőkig tolták ki a 
gép képességeit, és egy olyan játékot kreáltak, amihez szinte 
lehetetlen lenne valamit hozzátenni. Én még ilyen jól felé- 
pített programmal konzolon nem találkoztam, eltekintve per- 
sze néhány japán stílusú RPG-től. És most itt az elégtétel az 
SNES tulajoknak: kezd visszatérni a hitem a gépükben! 
Amikor például igazán elkezdődik a játék, és a sárga hajó 
leszáll az esőben - sok játék megirigyelhetné ezt az igényes 












kidolgozást! 

Stílusát tekintve nagyon nehéz 
besorolni a SUPER METROID-ot. 
Nagymértékben mászkálós, 
gyűjtöge- 
tős és labi- 
rintus já- 
ték, amely- 
ben jócskán van 
akció és gondolkodásra 
késztető részek is. 
Éppen ezért inkább 
azoknak ajánlon, akik 
zt a komolyabb, hosszú 
ideig tartó szórakozásra 
vágynak. Ezt bizonyítja 
az a tény, hogy a prog- 
ramot 3 állásban ki 
tudjuk menteni - enél- 
kül egy nekifutásra 
bizony lehetetlen lenne 
végigjutni ts 


f 


szobát, ahol valamilyen érde- 
kességel találkoztunk, 
különböző jelekkel illeti - 

így nem kell mindig azon Y 
filózni, hogy "hol is volt az 
a kapcsoló?" - vagy vala- 
mi hasonló. Rózsaszínben 
látható a már bejárt terület, az 
ikonok jelentése pedig benne van a gép- 
könyvben. Ha Samus talál egy MAP COMPUTER-t, az 
egész környék képét le tudja kérni - így láthatjuk, hogy 
merre nem jártunk még. 

Még egy fontos képernyő van, a SAMUS SCREEN. Itt tudjuk 
a felszerelésünket állítgatni - energiát tölteni a tankokból (ha 
már találtunk ilyet); védőruhát cserélni; speciális erőt 
használni; bakancsot állítani. 

A játékot kimenteni csak akkor tudjuk, ha beleállunk a 
DATA SAVE kapszulákba. Ezek szét vannak szórva a hely- 
színeken, de nem túl gyakran akadunk össze velük. Érdemes 
gyakran visszamenni a legutóbbihoz és használni. 

A felszereléseket az ősi Chozo szobrok meglövésével szed- 
hetjük fel. Ezeken kívül rakétatöltőket és bombákat taló- 
lunk a leggyakrabban, de fontos az ide-oda átlendüléshez 
használható GRAPPLING BEAM és a rejtett helyekre belátó X- 






A főszereplő egy robot kosztümbe bújtatott 
lány, Samus, aki már két epizódban bizonyi- 
totta a rátermettségét - csak zárójelben 
teszem hozzá, hogy ezek a kis Nintendóra 
készültek el már elég régen. Samus feladata, 
hogy egy hatalmas labirintus-rendszert bejár- 
va megtalálja a bébi METROID-ot, a bajok okozóját és persze 
van valamiféle főgonosz is. Higgyétek el, különlegesen ere- 
deti történettel állunk szemben, de ezt csak az éli át, aki 
megvásárolja és kipróbálja a játékot. Persze, a sztorit végig- 
meséli a gép, így nem kell találgatnunk a történteket. 
Figuránk kezdetben elég gyér képességekkel rendelkezik, 
de a folyosókat és szobákat bejárva egyre több eszköz 
szerezhető, amelyek később segítik az előrehaladást. A 
begyűjtött cuccok és fegyverek a képernyő felső részé! 
láthatóak. Fontos például az az egység, mellyel 
gömbölyödhetünk - így lehet a szűk helyekre bejutni. 





RAY SCOPE is. Na hogy tetszik? Jó mi?! 

Ezeken kívül gyűjthetők még BEAM fegyverek, ruhák, 
bakancsok és speciális tárgyak, melyek listáját megtaláljátok 
a kézikönyvben. 

Samus Aran küldetésének "ulajdonképneri lényege, hogy 
semlegesítse a zebesi űrkalózok főhadiszállását és vissza- 


Mivel a játéktéi , automata 
delkzünlk eelj véget belét elenk 
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nincsenek parkok és egyre 1! hatalomra törő agresszor... ; - kodáshoz mind a 4-gombot használhatjuk, de az R és L gombok- 

[Egan a LENE AAELET KT TT ST KLM SON LNN TATA TT T OL Ke GTA 

CENTET S TÁLAT KET At SE OK ESA ÁT 8 

és az abszolút hatalom útjában: Slash, (d Spéciális Rendfenntartó. : -: : Varfmég egy dolog, ami a játék mellett szól; mégpedig a VS 

E LLLÖLCZT JER LOL] fj személynek, akik még " je.-A-számokat egy nemrégiben alakult Techno csoport, a 
T aktívan küzdének-a bűn ellen. Az ő fegyvere a mágikus X-es PSYKOSONIK szerezte, akik jelenleg er tegfettörekvőbbégyber 

LIZA LUGAS VEL [edd uátt zenét játszó bandának ETT 

[OZOTT d erejével, ezért élrabolj ?. hé; 
























TELET LTNÁae tó KESZ ÁLLTAK 
í 8 ta (da BET e KETteTSN 1 
4 fú AS SZÁTOK SALTS 1] 


KEY f 3 jdbá f jr A CT ló TALAL] 
[TAN TLAN Kt A AS Mi (LN EST SS OL GEL VALT TT 
















CA s karddal, valahol azjávőbéni aki ugrik- "vagy KÖLL ÉL ILL TT KELTA pedig a két lar ég Hő k 

PYe TA hd Í Ta ye JE NPÁ FGNTY mában mozgunk, Ilyenkor hipozit LIAO ÁLL as Tt 

[/0EUlI il a Run!Saber-voli választva mérközhefünk meg egymással. Eztazért érdekes, já ! 6-1 t 8 

MENLATTÉ A 2097. ] [9 úr ebeptolhatjb az ellenfelek tulajdonságait, pej iertttsi ? 
HÚ) [JELL] LE !" későbbi játék esetén hasznos lehet. kovotszü 


Li MT] ye 


emberiség helyz [3 gi LL LSLL LL] [tá hi LYA] Mik HÉA 


nem túl 8 VT 


LT HU ASSE 
LAO] jeti hai. KÜ LSALAL TASK 
LGA OL LLEZ ETL ÉT 1] 
MLM LL TÓ DéRA 5 
voltak. Elkezdtem nyomni a 
[ELORE OSZT TOLL AVE 
órák óta küzdök vele, mint egy 

fi ú 


szál h] 
ús SKYBLAZER azok közé a 
(1) fi 
jin) LELNE TLTSAT A ÉYETN 





kint. FENNT ja csodálatos, igazi SONYZIMAGESOFT 
új (d Új 
EÜ ee eeel ke la 


rezet MOL ÁLLTA gsá] 

ltp enber hgájaszú KELLESZ ti ey 
ütni 

föeimélsse pelkstsárttls arhatiatalos MT LATO NGÉ 

megérez. 


ULT TAT LLLTL Ag TÉT ee Le eg Lea él TULL e LAT Las 
LURGAN eMU A A 
inkzás ses (13 séble billentyűkkel válogathatunk. A speckókat a főellenfelek 


rizses METER ele eTeette LELET 
LZHÁT S Kotkztrei Kéz gealsn ZEÉSSE sk 

1 MCATTI] 
dt Sst KELT AE á C ítanunk! A szigetek között nincs más közlekedési 
AAA TE TÁR LT LEE ET ZET TM 
ENE S SIEZÓ KEZE E SÓSÉ OK Ve ás [LT 
MAN a 


e 


26 Tá mg Í te 1994 JÚNIUS / V. ÉVFOLYAM 


































Az utóbbi időben annyi szuper GAMEBOY játék érkezett az 576 Shop-ba, hogy 
egészen a szívembe zártam ezt a kis masinát. Mivel a GB tulajdonosoknak még 
nem segítettem 5.0.S. rovattal, ezért ez az oldal csupa tippekkel lesz tele. 
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B kombinációt kell 
[ALLT LT TA 
hogy pályát 
JN ALAN AL UK 
[eti tt 
LEE LLEEYLÚ 
nyomjuk be az A, 
[TAK LKTLE 
binációt, ezért 5 
extra életet 
kapunk. 
BIONIC COM-- 
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LEALL LÜL 
be a START, A, B h 
gombokat, így visszake- t 
MLLE A 
LA LAN N 
LO An TÉNNYEL ETET 
MVT Vág gal te 
[ANT etvle 21 A AG VAn LÉTRE 
néhány szint kódja: BGL3, 
VGLD, KGLD 
LAO Ae e 
TX9W, 2TWX, YTKX, SHE2, 
XHO2 
CASTLEVANIA 2: a 
LTE KT E 
MLLE ÁLT 
gyakkal kell 
beírni: üres- 
(LL LASZ ASZ A 
(LO Ez Szá 
golyó, gyertya- 
ELLE LA 
NEZETT 
CEN LU LSZAA 
(LYLE 
LELT 
pályakódok: 
LL AUDA 
TRBD, . WGRD, 
RBCN;  RBCT, 
YBRB, GGLD 
[et TA GY ALOL LLGT OTT] j 
LT TELET TTL LUNA ULT ARE 
LeLAETARYL LL LN YA TALAL LAO AT 1 
KID DRACULA: a helyszínek kódjai: 564443272, 728. 
5346, 7225, 5539, 7158 Új 
MELY TETSZEL, EYEZGLG I 
benyomni a LE, SELECT, B gombokat az exiíi energia meg: 
LE ISTT TA 


KLAX: ha egy olyan követ kapunk, ami r TANA retek 


megnyomásával megduplázhatjuk azt. 

LEMMINGS pályakódok a FUN kategáfíából: TVRBVD, 
DGBFHY, VSPDNO, KXLWYZ, FTYMTS, PLSTFLMNéhány a TAX- 
[CEL HALT GML L EL TTL E LV RLT ALKOTTA 
LELONI VAA 

MEGA MAN: Dr. Wily erődjébe juthatunk aíj AZ A3 B4 C2 C3 
kódsor beírása után. A Tűzember kódja AZÍ 3, CI, D2, 3 a 
jégemberé AT, B4, CI, D2, 3. 


MEGA MAN 2: Néhány pálya kódja: AZ, BIgB3, B4, C3, DI, 


D2, D4; AZ, A3, BI, B4, C3, DI, D2, D4. 
NINJA BOY: amikor az utolsó életünket is elvesztettük, az A, 
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fr) kJ 
GY ú ( 
Per; 


TYLLLL E ILL 


LANYA LETT TA LL AOL TEN 

PARODIUS: állítsuk meg az akciót és nyomjuk be a FEL, FEL, LE, LE, BAL, JOBB, 
NAT 1-AL ALA TA UL AG E LOLA 

adat AA LETELTE ET LATE TLAN TE E CLT ÁL A 


PIT-MAN: az 
50-80-95-100 
pályák kódjai: 
C75X, — LGHO, 

ye] 
digit § 
(6.2 KUL CÉ 
következő kód- 
szavakkal érhet- 
jük el: HAHA, 
d AAL T Ká E 
NTT TT, (e101 ALLT RA ÁH] 
5 Í PRINCE OF 
PERSIA: igyekez- 
tem az összes rész kódját fel- 
KICILTNNLTSLKT TT TT N 
)51798075,  41698065, 
71198015,  61098005, 
11398035,  47769332, 
já 31998095,  21498085, 
jú 81498054, — 51798074, 
I 41698064, 71198064, 
MULLER HTO ST 
pályát a 770 27514 

[EDETI ALT B 
PROBOTECTOR: a 
pályaválasztáshoz nyomjuk be a 
280: RE NAL 
L2NRBL11 1.80 TA IB 
JOBB, B, A, B, A, 
KILL LTE 
ciót. Ezután a 
LYLE 
[e LLRLLLETA LÓ 
KILLLÉLNTTT 
ÁLLNA TTL 
CL OLLONA 
kaphatunk, ha 
(0-1. LLTLT 1 É) 
LELET 


miréstt Tél geregy Hi. - : LGA TB 


B kJ [DILIS EL? ő 
RG OL LL ÁTÁLÁN 
dai It Ha) LAKE TTL ALT 
be, ézeket feltétlenül be kell iktat- 
Tap pukk [. NE, YUVA NISI, HORI MOTO, SEXY 
(079 tán eLALeT, LO ART LN LRI LÖRTT 


A IROBÓCOP: egyből megnézhetjük a játék megnyerését, ha a 


" ezdőképernyőn egyszerfőtbenyomjuk az A, B, SELECT, START 
en Menet] ELET LTAL 

-TYBE: egy titkos programba jutunk, haa PUSH START feli- 

KÜ megjelenése után féhány másodperccel beadjuk az 

ERTL EGY LT ILTLTR 
JESNOW BROS JR: a pályaválasztás kódját a kezdő- 
VELT LELT az EGY s e et MA LILI L LU 
MILL LTE LESTE TTL ON 

OLAS TELEL ÉN ELET ETL LEK LT VA 
rálasztó képernyőre jutunk. 

LENT TAL ET ETT TTL TAT ZT TT ÚT 
MASZAT MENT NeL GT AY KS TÉT A 
118 it és úgy üssünk, hogy ne találjuk el - ezután 
(1 ki , hogy átessen a fejünkön. Ezzel mindig meg- 
[Log ltA 

[OAK ALLE TEL AL ÁLL JAN TAL Ta 





























Anthrax (?), a varázsló meggyújtotta az utolsó gyertyát is, ezzel 
minden készen állt a szertartáshoz. Amint elkántálta a mágikus 
szavakat, megdördült az ég, villámok hasítotak az éjszakába, és 
süvítő szél támadt. A szél- 
ből földöntúli hangok bon- 
takoztak ki, a Démon 
hangja dördölt. "Ki vagy 
te, hogy fel merészelsz 
kelteni évszázados álmom- 
ból?" -szólt a hang. "Ó, én 
csak... tűnődöm és dudo- 
lászok. Mellesleg nem 
segítenél nekem elfoglalni 
a királyságot?" -hebegett a 
varázsló. "Hmm. Az ötlet 
nem rossz. De mivel nem 
nagyon szeretem a heavy 
metalt és azon belül az 
Anthraxot, nem működök 
együtt veled. Nem mondom, ha a neved mondjuk "Pearl Jam, a 
Mágus 

lenne, akkor 
lenne esé- 
lyed (mert 
csípem a 
grunge rock- 
ot), de így 
sajnos el kell 
búcsúznunk. 
Hasta la 
vista, baby!" 
-szólt a Dé- 
mon, majd 
egy hanyag 
mozdulattal 
porrá zúzta z 
a varázslót. Ezután nekifogott, hogy ugyanezt tegye a királyság- 
gal ís. Ment is a dolog, mint a karikacsapás, amerre a halálos 
esőt szóró felhők elhaladtak, szem nem maradt szárazon. 
Azonban a Démon elszokott már az ilyenfajta erőfeszítésektől, 
ezért pihenni tért, hogy erőt győjt- 
sön a második félidőhöz. Az 
emberek lassan visszaszállingóztak 
a felperzselt földekre, és hama- 
rosan újra felvirágoztatták az 
országot. Azonban a Démon újra 
nekidurálta magát, hiszen nem 
szerette, ha a lába alatt folyton 
nyüzsögnek az emberek, minden- 9 
féle csacska épületet meg hason- 
lókat építve. Eddigre azonban már 
megmozdult egy jó boszorkány is, 17 
aki ellenvarázslatokat kezdett 
kotyvasztani. A biztonság kedvéért a] § 
üzent a királynak is, hogy szalasz- 
szon egy hőst a Démon ellen meg 
minden. Ez később jól is jött, mert 
a Démon szolgái elrabolták a 
tündért, aki azért el tudott szórni ú 
néhány gyógyító levet tartalmazó fe 
pipettát az úton. A király szolgáját ú 
is elcsípték a szörnyek, de szeren- 
csére a hírvivő halálának szem- 
tanúja volt egy magányos hős, 
Toldi M. kiskorú, aki foglalkozása 
szerint egy szegényember leg- 
kisebb fia volt. Amint megtudta, 


























mában, de a C64 
közelmúltban (úgy egy éve) jelent 
meg és megérdemel néhány szót és 
talán segítő tanácsra is szükségetek 
lehet. 

A játék alapvetően kétféle pályából 
a. ARAÍNI, EROGÁLAÉTI ela el 6 áll. Az egyiken lóháton illetve gyalo- 
hogy a szabadítás tétje a királylány keze és egyéb tartozékai, gosan kell eljutnunk a szakasz másik végére egy SZŐKE harcossal (ilyenkor az esetleges ellenfeleket 
azonnal nekivágott a turnénak. a 8 öklünkkel verhetjük le), míg a másikban kisebb-nagyobb ellenfeleket kell lekaszabolnunk kardunkkal, 

Elnézést kérek a hosszú bevezetőért, védekezésül azt tudom fel- — melyet egy BARNA hajú hős forgat. Ilyenkor használhatjuk fel a megszerzett varázsítalokat is. Ha a tűz- 
hozni, hogy a játékban még csak utalást sem találhatunk e gomb nyomvatartása mellett a menetiránnyal ellentétes irányba húzzuk a joyt, az akció megáll és a 
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Újabb ugrás következik térben és időben, mert hirtelen egy 
sárkány barlangjában találhatjuk magunkat, szemben a házi- 
gazdával, aki bőszen rugdos bennünket. Ha sikerül legyőznünk, 
egy mászkálós részben találjuk magunkat. Induljunk el balra, 
amíg a pókok, taperoló kezek és toglettre siető orkok között 
bukdácsolva el nem jutunk egy szoborig, mely lezárja utunkat. 
Guggoljunk le, majd üssünk egyet, amivel felvesszük kezéből a 
kulcsot. Menjünk jobbra (nagyon hosszú lesz), amíg egy zárt ajtó 
elé nem érünk. Üssünk bele, mire kinyílik, mi pedig jobbra 
elhagyhatjuk a 
pályát. 

Itt először egy 
botjával hado- 
nászó vadem- 
bert kell le- 
győznünk, 
majd Slash e- 
gyik ősével ke- 
rülünk szembe. 
Szabdaljuk meg 
a lábát, az a 
gyenge pontja. 
Ha ez is sike- 

§ rült, elérünk a 
végkifejlet előtti utolsó verekedős pályára. Itt hirtelen begurul 
egy kis késdobáló, miközben szárnyas társa bosszantóan szekíroz 
minket. A törpének egy vágás elég (energiaital a jutalom), a 
másiknak nem. Ha ezen az akadályon is túljutunk, beléphetünk a 
démon labirintusába. 

Készüljetek fel, mert ez egy hihetetlenül unalmas rész. Nem vic- 
celek, mert ezt a nem túl bonyolult pályát másfél óráig tartott 
végigvinni. A folyosók a látóhatáron túl végződnek, az ajtók kö- 
zötti távolság is beláthatatlan. Egy rövidke szoba bejárása mini- 
mum tíz perc, éppen ezért az itt bemutatott térkép 1:10000 lép- 
tékkel értendő. Menjünk el az egyes kapcsolóhoz, leguggolva 
üssünk bele egyet, átkapcsolva azt. Tegyük ugyanezt a kettes 
kapcsolóbal is, ezzel kikapcsolva a hármas varázsfalat. Menjünk 
is oda, ahol egy kék 
kulcsra lelünk. Ezzel 
menjünk be az ötös aj- 
tón, ahol egy újabb 
kapcsolót állíthatunk át 
(ezalatt eltelt fél óra). 
Most már átmehetünk a 
hatos erőfalon a zöld 
kulcsért. Vágtassunk el 
hetes ajtóhoz, és men- 
jünk be. Itt egy rövid 
közjáték következik, 
amelyben egy golblintól 
kell megszereznünk 
egy lila kulccsot. Hatol- 
§ junk be a nyolcas ajtón, 

§ 7 majd a kilencesen is. A 
tizes szobában kapcsoljuk át a kapcsolót, majd egy nagy levegő- 
vétellel nyomjuk le a tizenegyes szobában rejtőző sárkányt, 
aminek eredménye egy villogó kulcs. Ugorjunk be a tizenkettes 
szobába a csodaitalért, amelynek hatására tűzgolyókat tudunk 
majd eregetni a kezünkből. Erre szükségünk is lesz, mivel most 
következik az igazi harc: a tizenhármas szobában kell legyőz- 
oldalon pedig Bis B —— nünk magát a Démont. Dolgunkat három, villámokat köpködő 
maximum kilenc darab lehet nálunk.) Emberünk mindig a legalkalmasabb fegyvert ], E gömb is nehezíti, így ne csodálkozzunk, ha ez az összecsapás 
nem kell foglalkoznunk. Ha egy pályán meghalunk, a tőzgomb megnyomásával újrakezdhetjük azt. Ennyi . . önmagában negyedóráig tart. Ha sikerül azonban diadalmaskod- 
bevezetés után lássuk a pályákat. nunk, megtekinthetjük a záróképet, amint a mellékesen elrabolt 
Először lóháton kell eljutnunk A-ból B-be, miközben repülő szörnyeket kell leöklöznünk, köveket és királylánnyal az ölünkben elhagyjuk a baljós labirintust. 
sírokat kell átugratnunk és varázsitalokat kell győjtenünk a későbbi pályákra. Szivatásként néha piros A játék a C64-esen elég szép grafikájú, az ellenfelek szépen 
korsók tűnnek fel, melyeket felvéve energiánk csökken. Ezután minden átmenet nélkül kell megküz- kidolgozottak, jó nagyon. A mászkálós részeket viszont elrontot- 
denünk két goblinnal, melyek közül csak az egyik merészkedik csákányával a közelünkbe, a másik ták azzal, hogy nagyon hosszú és unalmas, ráadásul szinte lehe- 
dobókéseivel hátulról statisztál. Ajánlatos álló helyzetben nyomvatartani a tűzgombot, majd mikor a lény tetlenül nehéz pályákat alkottak a programozók. Lényegében 
közelebb merészkedik, a joy lefeléhúzásával sózzunk oda egyet. Ha lenyomjuk a csákányos goblint, az nem rossz a játék, de az biztos, hogy aki egyszer végigjátszotta, 
hátrahagy egy energiaitalt, késdobálós társa pedig elmenekül. többet a büdös életben nem veszi elő újra. 








Ancy 
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32. O(DAÁL 


Te jószagú úristen! Már jó két perce ide szegeződtem 
a karosszékhez és kiguvadó szemmel bámulom a 





Psygnosis CD 32-es "Nagy Durranását", a 
MICROCOSM című műremeket és le vagyok 
döbbenve a látottakon. Mintha videófimlet látnék. 
Futurisztikus repülők hasítják a 
metropolisz éjjeli egét, vonatok 
robognak a zajos felüljárókon, majd a 
biztonsági szolgálat emberei jelennek 9 
meg a színen izgatottan walkie-talkie- " 
jukat fülükhöz tapasztva, aztán ismét 

képernyőváltás: a Cybertech nevű szu- 
perhatalom lepellel letakart testű vezér- 
igazgatója mellett egy orvos és egy őr 
vitatkozik. Az izgalmi állapotom eléri a tető- 

fokát, amikor ismét vágás: egy CD lemez képe 
és egy kurta felirat jelzi, hogy várjak, amíg 

betöltődik a játék. Kösz! Lefittyedő szájjal konsta- 





tálom, hogy ezzel véget is ért a XXI. századi 
látványosság, a játék pedig még csak most kezdődik. 

Valóban csalódott vagyok, hiszen az intro alapján az 
évszázad játékát reméltem a Microcosm-tól, de aztán 
kiderült, hogy a tetszetős csomagoláson és frankó 
bevezetőn túl kifogyott az alkotókból a szufla. Igaz, 
hogy a vérerekben, vénákben és egyéb emberi 
szövetek belsejében való száguldozás LÁTVÁNYA 


. bravúros, de az ehhez kapcsolódó JÁTÉKÉLMÉNY mi- 


nimálisra zsugorodott. Az emberi test 4 részét kell 
"bele a képernyőbe" nyomulva végigküzdenünk, 
miközben körülöttünk amorf alakú zárványok, 
véredények, baktériumok burványlanak és törnek 
életünkre. Az ötödik pályán az agy jobb fölekéléte 
érkezünk, ahol a misztikus Grey M- 
mel kell megvívnunk életre-halálra, 
ami az ellenséges szuperhatalom 
(Axiom) agyat irányító központi egy- 
sége. Mivel az ellenfelek gyakorta 
olyan nagy számban és iramban rob- 
bannak be a képernyőre, hogy 
lehetetlen lenne kicselezni őket gyors 
reflexekkel, ezért legcélravezetőbb 
megoldás, ha körbe-körbe lavírozunk 
a képernyőn - kezünket le nem véve a 
tűzgombról. Persze van egy titkosabb 
módszer is, amit csak a legbeavatot- 
tabbak ismernek, de most megosztom 
veletek. Az örök sérthetetlenséghez a 
következőket kell tennünk: a kiin- 
dulási állomáson válasszuk az első 
pályát, majd start. Az első elágazásnál 
forduljunk JOBBRA, a másodiknál 
pedig FEL. Itt nyomjuk meg a PAUSE 
gombot és nyomjuk be a joypad-en a SÁRGA, PIROS, 
ZÖLD, KÉK, FEL aztán a BALRA gombokat. Ha jól 
csináltuk, egy furcsa hangot hallunk, 
majd ha folytatjuk a játékot, a paj- 
zsunk elfogytával sérthetetlenné 
válunk. Jó, nem? 

A Body Blows ki tudja hányadik vál- 
tozata jelent meg nemrégiben CD32- 
re, amely az elődök döcögő és bizony- 
talan megoldásait maga- 
san lepipálva igazi cse- 
megét ígér a verekedős 
játékok kedvelőinek. Az 
ULTIMATE BODY 
BLOWS az eredeti 500- 
as verzió és az Amiga 1200-es 
változat 


szereplőinek és jónéhány helyszínének összeve- 
gyítésével készült - igazi Team 17 színvonalon. A hát- 
terek 256 színűek, 9 közülük teljesen új, a többi 
pedig az eredetikhez képest jócskán feljavított 
minőségű. A programozók megfeszített munkával 
kiküszöbölték a játék eddigi legnagyobb hibáit 
(hosszadalmas töltögetések, nehézkes mozgatási 
rutin, halovány muzsika) és egy pergő ritmusú 
zenére zajló, változatos hátterek előtt játszódó, pil- 
lanatok alatt betöltődő és kifejezetten gördülékenyen 
irányítható anyagot hoztak össze. 

A karakterek mindegyike választható, a két játékos 
üzemmódban még a főnökkel, Max-szel is lehet küz- 
deni. Akik az elődök sebességét kritizálták, azoknak 





rendelkezésére áll két féle TURBO mód is, amely ani- 
mációs sebességét tekintve megszorongatja még a 
legnagyobb vetélytársat is (Streetfighter II). A zenei 
aláfestésről 16 féle sztereo muzsika gondoskodik. 
Mint a fentiekből is kiviláglik, kifejezetten pozitív csa- 
lódás volt számomra a játék - nekem, aki a vere- 
kedős játékokat messziről elkerülöm (lehet, hogy az 
ECTS-en szerettem bele, mikor agyba-főbe vertem azt 
a srácot, aki a játék finamságait akarta bemutatni...) 


















Üdv Néked, nyájas Olvasó, ki a 
nyári napmelegtől kiizz adva vetted 
a fáradságot és ahelyett, hogy 
valami álló-, vagy folyóvíz hűs hab- 
jai között áztatnád csiperkés és 
tinórus lábadat, az újság leginkább 
(kívánt rész aláhúzandó) utált, szi- 
dott, imádott, kigúnyolt, unalmas, 
obszcén, flegma, humoros, cinikus, 
stb rovatát, a Csevegőt olvasga- 
tod. Ezek szerint te egy (a nem- 
kívánt rész törlendő) kíváncsi, 
mitugrász, panaszkodó, poén- 
petárda, anyámasszonykatonája, 
életvidám, majdénmegmondom- 
annakazoleenak skac vagy, úgy- 
hogy jó olvasnivalót választottál: 
ez neked való móka lesz! 


Csevegő Törvényköny 


"TISZTELT 576 KBYTE! TI ÖSSZETÉ- 
VESZTITEK A PERVERZIÓT A HUMORRAL. 
A MÚLT HAVI SZÁMBAN POÉNNAK SZÁNT 
BEMONDÁSOK LÁTTÁN JOBB ÉRZÉSŰ 
EMBER ELSÍRJA MAGÁT. KOMOLYAN MON- 
DOM, ÁLTALÁNOS ISKOLÁSOK SZINTJÉRE 
SÜLLYEDTEK VISSZA. LEGYETEK SZÍ- 
VESEK A MEZTELEN HÖLGYEKET ÁBRÁ- 
ZOLÓ KÉPEKHEZ HASONLÓAN AZ ILYEN 
KISZÓLÁSOKAT 15 EGYSZER 5 MINDEN- 





KORRA TÖRÖLNI A LAPBÓL, JÓP 
KÖSZÖNETTEL És TOVÁBBI SOK SIKERT 
KÍVÁNVA: DZSÓNSZ. 

UTÓIRAT: A MARTINT GYALÁZÓ LEVÉL 
SZERZŐINEK A KÖVETKEZŐKET ÜZENEM: 
GYERMEREIM, TI OLYAN PRIMITÍVEK 
VAGYTOK HELYBŐL, MINT MÁS NEKI- 
FUTÁSBÓL. HA NEM TETSZIK AZ ÚJSÁG, 
NE VEGYÉTEK MEG, AVAGY CSINÁLJA- 
TOK JOBBAT. KETTEN EGYÜTT NEM 
ÜTITEK MEG MARTIN INTELLIGENCIA- 
HÁNYADOSÁNAK NEGYEDÉT, TEHÁT 
JOBB, HA CSÖNDBEN MARADTOK. HA ÉN 
A TI HELYETEKBEN LENNÉK, KIMENNÉK A 
NYUGATI PÁLYAUDVARRA, HÁTHA 
VALAMELYIK VONATTAL MEGJÖN AZ 
ESZEM. MELLESLEG ÁTKÉRETNÉM MAGAM 
h KISEGÍTŐBE, MERT AZ ILYEN SZELLEMI 
KAPACITÁSÚAKNAK AZ VALÓ, NEM A 
SZÁMÍTÓGÉP, VAGY A KONZOL. HA VIS- 
ZONT MARTIN HELYÉBEN LENNÉK, 
ELVERNÉLEK BENNETEKET, MINT BÁRÓ 
CSEKRONITS AZ ŐSEI BIRTOKÁT, MERT 
AMIT TI CSINÁLTOK, AZ MÁR A BECSÜ- 
LETSÉRTÉS HATÁRÁT SÚROLJA. JÓ LESZ 
TEHÁT, HA VIGYÁZTOK MAGATOKRA, 
MERT NÉHÁNY ILYEN LEVÉL IGENCSAK 
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KÁROS HATÁST GYAKOROLHAT AZ 
EGÉSZSÉGETEKRE..." 

Kedves Dzsoni! Köszönöm, hogy 
visszatérítettél a helyes útra, már 
egészen elkanászodtam volna, ha 
nincsenek hozzád hasonló érzü- 
letű olvasók. igérem, hogy soha 
többé nem lesz a Csevegőben 
olyan jellegű cikk, amely bármely 
formában "vallási, nemi, faji 
megkülönböztetésen alapul, kime- 
ríti az izgatás, a gyűlöletkeltés és 
becsületsértés fogalmát, to- 
vábbá kiskorúak megrontására fel- 
használható." (Btk 576 §, második 
bekezdés, első pontjának szenny- 
lapokra és számítástechnikai ma- 
gazinokra vonatkozó kitétele). 
Csak akkor azt nem tudom, hogy mi 
lesz benne? Olyan levelek, mint 
"marha jó az ulyságotok (igen, így 
írta valaki)", meg "mikor közöltök 
posztert Martin felsőtestéről?", 
vagy "ugye ti is desanázzátok a 
Take That-et? Nekem a kedven- 
cem a 2 Unlimited után. Vagy előtt. 
Szóval ők a legjobbak, ugye szerin- 
tetek is?", meg "Zolee, a követ- 
kező ECTS-re engem is vigyetek el, 
mert már kétszer negyed évre elő- 


fizettem a lapot" - szóval ezek a 
témák azt hiszem a kutyát nem ér- 
deklik. Csoda akkor, hogy napi 5-20 
zagyva levél elolvasása után elborul 
az agyam és kösé elvetem asulykot? 


Egy igazi választás 


Más tészta. Az elmúlt két három 
hónap a VÁLASZTÁS nevében telt 
el. Elemzők véleménye szerint ez 
volt az eddigiek közül a legtöbb 
embert megmozgató "tömeg- 
sport" esemény. A szavazók 
megosztottságára jellemző, hogy 
két nagy csoportba sorolhatók: az 
egyik a népnemzeti, nacionalista 
irányzatra, a másik pedig a liberális, 
fokozottan nyugat felé fordulásra 
voksolt. Öööö. Várjunk csak! 
Valami félreértés lesz a dologban: 
én nem az 1994-es választásokra 
gondolok. Épp az előbb ígértem 
meg, hogy az izgatás és gyűlölet- 
keltés ki van tiltva a Csevegőből, 
ezért a politikának semmi keresni- 
valója nincs benne. Én a "mi legyen 
az új verekedős játékunk címe"- 


pályázatról beszélek...Itt oszlottak 
két táborra a névadók: az egyik 
felük MAGYAR nevet, a másik felük 
ANGOL (illetve egy esetben német 
és egy japán) nevet javasolt. Nem 
gondoltam volna, hogy ebből is 
Csevegő téma lesz, de olyan 
nyakatekert ötletek érkeztek, hogy 
meg kell hogy osszam veletek. 
Lássunk néhány példát az idegen 
nyelvű megoldásokból: Hungarian 
Street Fighter Turbo Challenge 
Special Edition (eredeti az ötlet..), 
The Inconsiderate Fist (nyelvtörő- 
nek nem is rossz), Badi Bull (ez most 
magyar, vagy englis ?) , T aidzsucu 
(értsd: a nindzsák puszta kezes 
küzdőmodora), Zolee Vs. Martin, 
Erste Allgemeine Vereinigung der 
fernöstlichen Kömpfer (ez a cifra 
cím magyarul kábé annyit tesz, 
mint T ávol-keleti Harcosok Első 
Általános Szövetsége). Nem pite, 
mi? Na, a magyar ötletek sem 
voltak nudlik: Ü.S 5; App-ríts (így, 
elválasztva!) ; Kapa Fighter - The 
Paraszt Game, Itt az öklöm, nem 
disznóláb; de a legfenomenálisabb 
mégis "A végzet szele" volt, ami- 
hez rögtön ki is találtunk egy remek 


speciális támadást; a szereplő eny- 
hén roggyantott lábbal guggoló 
állásba megy le, elvörösödik a 
feje, nyakán kidudorodnak az erek, 
minden idegszálával koncentrál, 
majd egy mindent elsöprő 
"pfffhhőőő" tör elő a hátsó fer- 
tályából(Dragon Fart). 


Vicc virsli 


Mielőtt fájdalmas búcsút vennék 
Tőletek, és elhúznék én is a brébe, 
mint a pilóta-nyuszi, egy műre- 
meket még közkinccsé teszek. 
Szerzője Hűsvéti Erhard, tokodi 
olvasónk, aki e művéért kiérdemetl- 
te az 576 KByte Krix-kraxokkal 
Ékesített T-Shirt-j ét. 

- "ÉDESEM, HÍVHATLAK HÓVIRÁGNAKP 

- PERSZE DRÁGASÁGOM, DE MIÉRT? 

- MERT NEKEM TE VAGY AZ ELSŐ. 

- És DRÁGÁM, ÉN HÍVHATLAK TÉGED 
KILÓBÁJTNAKP 4 

- HÁT PERSZE, ARANY DRÁGA BOGARAM, 
DE MIÉRT? 

- MERT NEKEM TE VAGY AZ 


ÖTSZÁZHETVENHATODIK..." 
Zolee 





































































A Krisalis közel másfél éves T : ? A négy ember val pedig folytathatjuk feladatunk végrehajtását. 


szünet után egy nagyszerű ÉS — s - kijelölése után jöhet Maga a játék a stratégiai programokban megszokott 
stratégiai játékkal állt a i s 4 a felszerelés (jobb- módon folyik. Minden körben először saját katonáinkat 
nagyközönség elé. Az ötlet , . d oldali kérdőjel). Itt a mozgathatjuk, s ha ezt befejeztük, jöhet az ellenfél. Azt, 
nem igazán új, hiszen egy 3) ú a kép bal oldalán az hogy egy emberünkkel mennyit mozoghatunk, a katona 
kommandós csapat irányító-  eJ 7 COLT LATTAL egg TATE S ETTE TÓ 
juként kell megküzdenünka 4 ö A jobb oldalon pediga a lába alatt jelenik meg). Természetesen minden tevé- 
nagykövetséget vagy egy. p raktáron található kenység, még a fordulás is akciópontokat LA But 
óceánjárót elfoglaló terro- J tárgyakat látjuk. tehát figyelni a maradékot, s minden kört úgy befejezni, 
ristákkal, a hadifogolytábor, 54 sa : Minden — katona — hogy embereink védett Me kerüljenek. Az ellenfél 
illetve egy föld alatti bázis —] nyolc tárgyat vihet mozgása közben csaknem teljesen kiszolgáltatottak 
őreivel. A játék menete is magával, plusz a vagyunk. Azért nem teljesen, mert minden körben egyetlen 
ismert már, a két fél felvált- 4 a GALL szük- . - katonánknak lehetősége van a védekezésre is. Ehhez per- 
va végezheti el lépéseit, s az —4 séges muníciót. Haa sze az kell, hogy ez a katona meglássa a támadóját és 
nyer, aki minden ellenfelét pee Ke listában valamire — legyen elegendő akciópontja valamilyen mozgáshoz. 
elpusztítja. A megvalósítás rábökünk, a tárgy Ilyenkor ezt az embert ugyanúgy irányíthatjuk, ahogy azt a 
azonban már újdonság. Az életből vett feludatok és felsze- képe és rövid leírása megjelenik a kép alján. Ha a tár- játék során megszoktuk, mindaddig, amíg pontjai el nem 
relések, a jól megrajzolt terepek, az összekötő képsorok, a gyat magunkkal akarjuk vinni, bökjünk rá a képére. A fogynak. Ezért érdemes a körök végére minden katonánk- 
teljes egészében egérrel vezérelt csata mind a játék hatal- ED ESTAL SZKOK íy [Zea nak némi pontot megtartanunk a válaszadáshoz. 
mas sikerét jósolják. Az öt feladat nehézsége pedig garan- hetjük emberünk listájáról. A felszerelésnél ügyeljünk A képernyőn a területet 3D-ben látjuk. Ezen mindig 
cia a hosszú, izgalmas szórakozásra. CÜLMLLT ALLT ELET LA TSZ AL LN KEZ ZA OO LÉTEZETT EZ TESZ] 
Csapatunk nyolc különleges feladatokra kiképzett ember- vigyenek katonáink. A fegyvereken túl vihetünk jelennek meg, melyekre valamelyik embe- 
ből áll (mind az SAS, a Special Air Service katonái), de egy magunkkal golyóálló mellényt, gázállarcot és elsősegély  rünk rálát. A katonák irányításához 


küldetésen közülük mindig csak négyen vesznek részt. csomagot is. A mellény megnöveli a lelővéshez szük- szükséges gombok a kép alján 
Mivel a lelőtt kátonáink helyett 
nem kapunk újakat, mind az öt 
küldetést ezzel a nyolc katoná- 
val kell teljesítenünk. A felada- 
tok pedig egyre nehezebbek 
lesznek, ezért érdemes a jobb 
embereket a végére tarta- 
lékolnunk. Ugyanez igaz a 
fegyverekre is. A játék kez- 
detén kapunk valamennyi 
fegyvert, lőszert, felszere- 
lést, és ezeket kell beoszta- 
nunk az öt feladatra. Ha 
egy emberünket lelövik, az . 
ő felszerelése nem kerül vissza auto- 
matikusan a csapat fegyvertárába. Harc 
közben tehát érdemes elesett bajtársaink és 
ellenfeleink minden cuccát összeszedni. 

A nehézségi fokozat kiválaztása után 
döntenünk kell, hogy a játék teljes képernyőn 
vagy scrollozva jelenjen meg. A teljes képernyő 
jobb áttekintést nyújt, de csak gyorsabb gépeken 
élvezhető. 

Ezután elolvashatjuk és meghallgathatjuk 
következő feladatunkat, majd megjelenik a beál- 
lító képernyő. Itt először válasszuk ki a következő 
küldetés résztvevőit (középső kérdőjel). A képen 
nyolc katonánk arcképe jelenik meg. A lelőtt 
katonák arcát a RIP felirat takarja el. Egy arcra rákattintva 
emberünk részletes jellemzését kapjuk. Jobboldalt egy 
szöveges leírást olvashatunk baloldalt pedig a katonánk 
képességeit jelző százalékokat látjuk (a kar mellett az erő, 
a fej mellett az érzékelés, a puska mellett a pontos célzás, a 
szív alatt a jelenlegi egészségi állapot, legalul pedig az 
akciópontok). Az arcok alatt egy X jelzi, ha az az ember 
még nincs kiválasztva. A kiválasztáshoz bökjünk rá erre az 
X-re, s máris egy jelenik meg a helyén. 





(A 
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a játék kezdetén. Embereink továbbra is csak nyolc tárgyat 
vihetnek magukkal. 

5. Tárgyak eldobása. Ha egyik emberünktől 
akarunk adni egy másiknak, az egyetlen lehet: 
hogy eldobjuk, a másikkal pedig felvesszük. 

6. Katonánk a kereszttel kijelölt helyre megy. Ha menet 
közben elfogy ay akciópontja, természetesen azonnal 
megáll. 

7. Katonánk kinyitja vagy becsukja a közvetlenül az orra 
előtt lévő ajtót. 


amit át 
günk az, 


Alsó sor: 
8. Az aktuális fegyver kiválasztása. A jelenleg használt 
fegyvert a baloldalon egy nyíl jelzi. 
9. A kézigránát kibiztosítása. 
10. A fegyver megtöltése. Vigyázzunk, mert a küldetés 
megkezdésekor minden fegyver tára üres, tehát az első 
lépésünk a töltés kell legyen. 
11. A kibiztosított gránát eldobása. A gránátot csak akkor 
szabad kibiztosítani, 
ha még az eldobá- 
sához is marad ele- 
gendő akciópontunk 
(különben katonánk 
kezében robban fel). 
12. Célzott lövés. 
Katonánk csak a vele 
szemben álló ellen- 
ségre tud lőni, ezért 
először felé kell for- 
dulnunk. A találat a 
fegyver hatótávol- 
súgától és emberünk 
célzótudományától 
függ. Célzás előtt a 
kép alján a jobbra-, és 
balra-nyilak . segít- 
ségével be kell állíta- 
nunk, hány töltényt 
lövünk . ki  ellen- 
felünkre (egyes fegy- 
verekkel minden kör- 
ben csak egyszer 
lőhetünk). Ezután 
k rá a beállí- 
tott számra. Ezután 
a célkereszttel rá 
kell mutatnunk a 
célra. Ha az 
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TESZTELVE: PC 


találhatók. A gombok jelentése balról jobbra a következő: 
Felső sor: 
1. Ha egy katona mozgatását befejeztük, ezzel válthatunk 
a követkető katonára. 
2. Az aktuális katona jellemzőit mutatja meg. 
3. A terület térképe. Az ablak fölött a koordináták lát- 
szanak. A képet a baloldalon látható nyilakkal görget- 
hetjük, de minden egyes lépés agy akciópontunk- 
ba kerül. Az embereket nagybetűk jelzik (5 - 
csapattag, H - túsz, E - ellenség). Innen 
vissza a két balranyilat tartalmazó 
gomb lenyomásával jutunk. 
4. Katonánk lábainál talál- 
ható tárgyak felvétele. 
A tárgy felvétele 
ugyanúgy mű- 
ködik, mint a 
katonák 
felsze- 
relése 
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[LT LME LT TTL A TT TULET[11] 
görgethetjük. A lövés eredményét a térkép rajzán 
nézhetjük meg. 

Érdekes, hogy az egyes fegyverek még hangjukban is 
LETETT e TAT M LTE LÉT CL 
a szomszéd szobában nem hallják meg, így ezek nem hoz- 
LAGLGTLOL LON 
13. Gyors tüzelés. Ez kevesebb akciópontot használ el, mint 
a célzott lövés, de pontatlanabb. 

14. A kör befejezése. Ezután az ellenfél lépései 
[ALEZLT ő 

Le rLL La LE TAL LY ÁLT A ELT] 

lehet embereinket legkényelmesebben mozgatni (amelyik 
nyilat megnyomjuk, arra fordul, illetve lép katonánk). Ha 
LTAL LYLE TTL TLAN TEN CE TAT ALANT A 
CELL LAN GÓLT ALLA LAS 
társ is). A kék szín az adott irányból jövő zajt jelez. 
Az iránytű mellett a felső szám a kiválasztott tevékenység 
elvégzéséhez szükséges 
ETTE NE ZAL TH] 
PLIN ALTT ÉLJ TT 
et LÁTTUK 
[LUJA 

A játékban öt küldetést 
kell teljesítenünk. Ezek- 
ben a feladatunk. a 
következő lesz: 

LEGAL) 
A londoni Amerikai 
LEON RTL A OTT 
I ULT UL TTL § 
fogva. A feladat tel- 
TEETLLETL TSA LT TRÉ TA 
[ESCA OL AC) 
lőnünk vagy a négy 
túszból hármat ki kell 
MELLÉ LATOK É 

Egy túsz o kiszaba- 
dításához először a 
közvetlen közelébe kell 
mennünk, mire kato- 
[LL LL N 
Ezután a túszt embe- 
IL A ZA NULL) 
irányíthatjuk, de velük 
ed eT TAT L A 

Hadifogoly tábor 
A táborban négy túszt 
tartanak fogva. Közül 
TOLL TEL ESZ LTAL AESZ TT LT] 
[SZOLTAL LG TJEKT TT TLÉELL TT A 

TTL 

LA TTL TET TESZT ALMA L LTAL 
véséhez szükséges kódokat tárolnak. Katonáinknak mind a 
négy számítógépet meg kell semmisíteniük (legalább 
háromszor bele kell lőni), majd el kell hagyniuk a terepet. 

[ELLA 
LETOLÁS AT TTL TAL TA TAT ZET 
kimenteni nem tudjuk, feladatunk az összes terrorista 
[E HETB 
97 
LELTE ÁLLAT ES ÜL ELLENT 
LA SÁT Lá OL NT LT TLLN 

A Sabre Team az egyik legszebben és legjobban meg- 
KLÁLLÁL ÁST E TTL ALL KT ZAL TAVA Ta] 
szintjét nem éri el, de az év második helyét valószínűleg 
EZ ELLA GT EG TESZEL EA s a Jol HÁTA 
áttekinthető grafika és a hatásos hangok teszik még 
CIZAAL TA TAT LETELT STT TALSL LAT 
küldetés van. És amikor ezek végére érünk, csak 
reménykedhetünk, hogy a Krisalis egy újabb feladatokat 
tartalmazó lemezzel könyörül meg rajtunk. De addig is 
UE r TULA TA ULSZ Lá EL LL 
res befejezése is hihetetlenül nehéz. Szóval mindenképpen 
[I6 AU GT LTN ! 6 





CZ 


Ke 


BENT LE AK EN TT ÉTKn Se] 
ELLENEZ SM ZUG TULÓ 





HULLA d REN OLYAT ATA ÁS N ő3 EN 
Hát igen, bizonyára már a kerettörténet is egyértelművé 
LESZEN ALATT OL KEN ELTETT LAT 
Engine világ. Itt nincs mágia, nincsenek jóindulatú lovafok és 
csalfa tündérek, csak vérszomjas xenomorfokkal 


OZAT ELÉ ELL area TETT A bas 


a különböző nem-fegyveres képzettségeknek, a tak- 
LG ELEL LETTEL LETT KZT LAT LT E 9 
KELET TALALTA LEILA AL TT ZAL TELL MÉ 9] 
OSZT Lá TTL A ETELÁ E KLTE NK EOÁL LOL ZETT TTL ötökozel 
donság-bónuszt kapunk. Na ja, nem is olyan rossz dolog 
synnernek lenni. Talán a Bughunters legfőbb 
CK TOKOT TT TATÓ 
e lövéstípus közül 

ott lövés, záró- 

CLT LL TET AAL 

nűsége, amit még 


FV 
éP lésű célzóberendezés). Találkozhatunk néhány egészen eredeti ötlettel 


KELL et ÁT JELOLT ALT 
vágja magát azonnal hasra. Ami a fegyvereket illeti, itt aztán nem fogták 
vissza magukat az írók. Az átlagos pisztolytól kezdve az uránium-magvas 
robbanógolyókat lövő gépágyún át egészen a páncéltörő rakétáig terjed az 
pie OT EA ELT LL A SON 
AOL OL MLLE LL EL USA LOTS 
terek, akkor nagyon hamar "elszállhat" a parti. És akkor még nem is szóltam 
a légi vagy őrbéli harcról, ahol egy balszerencsés dobás az egész csapat azon- 
gy kis Aliens hangulatú szörnygyilkolászásra 


mondhatok: a TSR megint megmutatta, hogy még nem fogy- 

az eredeti ötletekből. Az AE egy olyen rendszer, amit nyugodt 

CINK LT SZ LES ONT 
(LL 

A cikkben szereplő kiadványokat a 

KILL ELTETT ÁLLSZ AAL TAK LE 


[LTAL ALET 3 LA A 














SZAKÜZLET 


Eredeti angol és magyar nyelvű fantasy regények 
játékkönyvek, ADRD és más szerepjátékok, kalandmodulok 
4-6-8-10-12-20-30 és 100 oldalú dobókockák, karakterlapok, művészi albumok 
figurák, modeltfestékek, társasjátékok, poszterek, matricák, ajándéktárgyak, egyéb kellékek 
MAGYAR NYELVŰ SZEREPJÁTÉKOK 


TISR újdonságok: 
Treasure Chest 
FR: Players Guide, Ruins of Undermountain 2 
RL: MC 15, Dark of the Moon (adventure ), Vai Richters Guide to the Created (Acc. ) 
DS: Marauders of Nibenay, Black $pine 
ADRD: Deck of Encounters - Set One 
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EZT k 


pedig a VB-t akarjuk végigjátszani. A How many players 
CTL LT LATE OTT KEL KT e TT 
ALLÉL LELET SZETT Ó 
hatunk (az igazán fanatikusok akár 20 perces meccse- 
ket is vívhatnak). A Random/(hallenge draw mutatja, 
LEALL S KETTEN (CS 
dom) vagy pedig meg vagyunk elégedve a hivatalossal 
(challenge). A játék külön érdekessége, hogy módunk 


fantasztikusan gyors, néha tényleg nem tudni, hogy hol 
CLA T E UTÁ OTT A CZ ÁLLA 
dához legközelebb lévő csapattag) egy kis piros nyíl 
[LISA TS TT TTL ALT TULL KETTÉ 
összeállításán, a taktikán, valamint megnézhetjük a 
védő, középpályás valamint csatársor erősségét és még 
néhány egyéb adatot. A játék közben az FI-gyel játsz- 
LETT ATS KLTE Z SE TELT AE TAG] 
re LEE ELETE LÁL ÁE 
fr LLSEZL TA ae NET TAGLALT ÁLT a ETL ES e 
MLLE LATSZO KET TTL KELT 
(New team), bár ez egy elég időigényes procedúra. 

No, ennyi azt hiszem bőven elég a Sierra Soccer 
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BAJBA 
bblirssáői 





egyike az ! 






Amigára 
valaha meg- 
NAL 
Id JAT 
[ető 
úgyhogy 
mást nem is 
ILLLTLT S 
ILLETTE 
rajongó vagy, 
LIE LTH B 
GYhutn 


LA A 
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THE SPEGIALG ENHITAÁAUN 


tetlen robottá tu- 
dunk változni; a 7ce 
LL CZ Tá L) fel 
LETTEL LL ET 
ét társa Tasha, az akrobatanő és Ram, a jedit ZET E ee 
Ld TELT 





VS GAS pézt TESZTELVE: 









MEDIK  STROGOFF 
Helló mindenkinek! Elérkeztünk a még mindig 
KLTE RA LT LAN 
remélem, hogy nem változó) pontjához, a szerep- 
lők bemutatásához. A múltkori számban a speciális 
mozgások és a hanghatások felvázolását ígértem, 
de mivel a józan ész úgy diktálja (és a programozó 
TOTÁL LL LAT LL KT TELET) AT 
karakterek ismertetése logikusabbnak bizonyult. 
Lássuk hát kiket választhatunk majd a küzdelem 
során (balról jobbra haladva): 


FL ALATT 38 


Magassága 190 cm, súlya 85 kg, életkora 33 év, 
születési helye USA..A harcot "halálosan" komolyan 


jaja 
hel k// 
lalé 4701 





SNAKE VOODOO FOXX 


fegyelmezett és kiegyensúlyozott harcos, aki 
kiképzésében a legnagyobb hangsúlyt a lábtech- 
LILA ÁTADOTT 
körrugásáról és villámgyors gáncsairól híres. 
Mela EGT TES A LETETT AG 

Magassága 178 cm, súlya 74 kg, életkora 35 év, 
születési helye Korzika. Szülei egy terrortámadás- 
ban vesztették életüket, amelynek egyetlen túlélő- 
je. ő volt. Egész életében arra törekedett, hogy az 
igazságot képviselje és az igazságtalanságot meg- 
torolja. Olyan fokú bioenergiával rendelkezik, 
amellyel ellenfeleit megbénítani képes. Közdelmei 
GGAL ÁLTAL TETN TEST 1 








veszi, a küzdelemben felettébb kegyetlen ! 
I ESLLT ATR ELACALETL E ÉSTE MGLNZZT 
másik szenvedéseit. Egy bandaháborúban j k 
annyira komoly sérüléseket szenvedett a ( 
fején, hogy a felismerhetetlenségig eltorzult 
LL TC HL ET LL LÜL 
CA LNELNSL ET 08 
STROGOFF, a vasöklő boxoló 


Magassága 183 cm, súlya 92 kg, életkora 
42 év, születési helye Tadzsikisztán. Szabá- 
lyosan és nagyon taktikusan verekszik. 
ITAL AE ETL AN ELO LAO 
ségét vasszögek puszta kézzel való fába verésével 
edzi. Reflexei viszonylag magas életkora dacára 
kifinomultak, nehéz a közelébe férkőzni. 


SNAKE, a magányos harcos 
kígyóbőr mellénnyel 


Magassága 180 cm, súlya 80 kg, életkora 22 év, 


HA AEGN ELÁLLTA LTE ENT 00 


ES éz a 






SE 


788 
TAB 






SATO 


YAGO 
meg is nyerte. Kung-fu nagymester, aki villám- 
(LESSEE Te E TETU 
Szelíd külseje ellenére az egyik legkeményebb 
CJK 

kelát LEE Ze KA LEÓ 
Magassága 170 cm, súlya 65 kg, életkora 58 év, 
születési helye Tibet. A Shaolin templomban 
[EL TALK LT ZETT UE OÉTS 
SET TK LTLL SZÁR TAL RLT11 E 
mas fizikai és lelki erőt rejt. Harc közben minden 
idegszálával az ellenfelét figyeli, akinek legapróbb 


LIZÁT ZAL KET ZATI ÁTKELNI 
ULNE 
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Vannak 

pillanatok, 

amikor olyan ér- 

zésünk van, mintha 

egy adott élményt egyszer 

már átéltünk volna. A művel- 

tebbek már rá is vágták: deja vu. Ez az 
érzés nálam gyakorta elő szokott fordul- 
ni, de leggyakrabban akkor, amikor 
leülök az ósdi C64-em elé és egy logikai 
(vagy bármilyen más) játékot betöltök. 
Ez a furcsa bizsergés futott át rajtam 
most is, mikor megpillanttottam a 
MOVE - THE ULTIMATE CHALLENGE 
című műremeket. Ha egy röpke pillan- 
tást vettek a fotóra, akkor nektek is be 
fog ugrani, hogy ez az ötlet már eddig is 
több tucat alkalommal elsült - és most 
ismételten feldolgozásra került. Na 
sebaj! Többféle mintájú és színű kő közül az 





azonosakat kell egymás mellé rendezgetni, 
hogy azok ezáltal elporladjanak és 
végül mindegyik eltűnjön. Problémát 
okozhat, hogy gyakorta 3 azonos 
mintájú kő is lehet egy táblán, mely 
esetben vigyázva kell a köveket mozgat- 
nunk, nehogy egy meggondolatlan moz- 
dulat hatására az egyik páratlanul 
maradjon. Az idő múlását se hagyjuk 
figyelmen kívül, mert csak 3 nekifutási 
lehetőségünk van. 

Sasszeműek figyelem! Itt a remek 
alkalom, hogy felmérjétek látásotok 
határait. Bocs az idétlenkedésért, de 
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ends 


nem 

tudtam megáll- 

ni - ugyanis olyan kigu- 

vadt szemmel játszottam a 

SESSION nevő anyaggal, mintha 
szemvizsgálaton ültem volna. Mivel a játék 
karakteres grafikájú, ezért a figurák és terep- 
tárgyak 1 karakter magasságúak, ami 
aprólékos felbontást, de miniatűr ábrázolást 
eredeményez. Természetesen ez mit sem von 
le a program értékéből - bár már sok hasonló 
stílusú játék látott napvilágot! Dobozokat kell 


á 71 nna 





helyekre tologatni, ami már 
önmagában is ke- 
mény dió, főleg úgy, 
hogy számos nehezí- 
tés is bonyolítja a dol- 
gunkat: egyirányú 
átjárók, amiken rá- 
adásul a dobozokat át 
sem lehet tolni, zárt 
ajtók, amelyek kul- 
csaijért is "öldöklő" 
küzdelmet kell vívni, 
mozgó ellenfelek, stb. 
GRFX-JUMP néven 
végre megjelent egy valamirevaló és aránylag 
élvezhető anyag, ami azon túl, hogy eredeti 


a kijelölt 





4 nyug 


bosz 51 


tedd sala 


tTTEÍ 





nio 


tre épül (eddig csak Jég ár 
ri láttam...), még gondolkodtató is. A 
címe híven kifejezi minden alkotóelemét: 
többszínű, szétszórt kockákon kell ugrálnunk, 
amelyek attól függően, hogy milyen színűek, 
egy, kettő vagy három rálépésre tűnnek el. Ez 
tehát a játék lényege is: el kell tűntetni az 
összes kockát a terepről. Ez addig nem is 
lenne túl nagy ördöngösség, amíg csak egy 
vagy maximum két féle színű kocka van fenn 
a táblán, de amint 3-4 színben pompáznak, 
igencsak megizzadunk a szint végére. Jól 
gondoljuk meg minden egyes lépésünket, 
mert általában csak az utolsó mozzana- 
toknál derül ki, hogy valamit elbaltáz- 
tunk a legelején. Érdekesség, hogy 
hosszú ugrás is előcsalható a játék 
során, de csak limitált számban. 
A tetris játékok reneszánszukat élik, 
melyek sorába most feliratkozott a 
furcsa nevű SPERANZA is. Grafikailag 
és kivitelezésben nem fogja elvinni a 
pálmát, de a reflexek és a gyors gondol- 
kodás fejlesztésében az élen jár. Ismerős 
recept: a magasból kövek esnek le, de 
ezek nem alakjukban, hanem a rájuk 
vésett számaik alapján különböznek 
egymástól. Néhanapján egy-egy "hullócsillag" 


Czaeütedtesátés 


La kdák 


is lepotyog, amely afféle joker szerepét tölti 
be. Ha sikerül 3 ugyanolyan számot 
egymás mellé/fölé ügyeskednünk, ak- 
kor azok kidurrannak, helyet adva a to- 
vábbi köveknek. Ha két egyforma mellé 
egy csillagot ejtünk, akkor az pótolja a 
hiányzó harmadikat és szintúgy felrob- 
bannak. Ha vízszintesen vagy függőlege- 
sen két csillag között a hézagok kitöl- 
tődtek, ismét csak elporladás a vége. 
Segíti (vagy bonyolítja?) a munkánkat, 
hogy cserélgetni tudjuk a még levegőben 
levő kő számát az aktuális és az utána 
következő kövön lévőre. 
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LT ALLT ALLEN LT IL ALE AT ET OTKA TAL TOY 0 (8 
sendesedő sikere után piacra dobták az utóbbi idők legeredetibb építkezős játékát K240 címmel. 
LL ZTE T LES] farát Hl KLM LEALL KK bis 1) hm 
LNN LL RLE AOL ELET NEME OTET ROL AE KIS AOD ELLE JE 71 34 
LETT ALLÉL TÁLTOS TAL LL CHARLIE AL GELEÜL E] Fejezeti Lső j 
MEGÁLL ALLE LTAL LÁTTAM ALT MEL EEGLTOLLTLLL US ÓLS HAVE. NAMED: IT: 

csak hasznunkat szolgálhatja, hanem védtelenné tesz az esetleges külső támadásokkal szemben is. az Bá: 
Magyarul könnyen válhat a hódítóból meghódított. Mivel aszteroida-mezőkben építkezünk, ezért 
ajánlott törődni a környező bolygók mozgásával is, nehogy azon vegyük észre magunkat, hogy az 
egyik két perc múlva nekünk-rohan. Igazi csemege, leírása hamarosan következik! 




























Akik egy picit is 8 
4 MLLE LL ETEL S 

! ÖLELT NEL OL SG KE LL ETELE LTE E EL NEE TULA 
1 A1200-esre is megjelent - de minek? Az ICE szoftverház soha nem tartozott a legprofibb cégek 
1 közé és ez a mostani produkciójukon is meglátszik. A játék egy gyenge public domain program 
I szintjét is alig öti meg, mind grafikailag, mind zeneileg primitív az anyag. Tepntat [ALA 1NN 
! ALATT EL LELETET TEL TTRTT TA ACEL KATE ST TTL ET TT LOK TILTOTTA ta 
:] vérszomjas ellenség vona-laiban, de ez korántsem jelenti azt, hogy megizzadna a tenyerünk az 
CLK Z LETT] Etbete ÁLLNA ba a képernyő alján és gyömöszöljük 
folyamatosan a tőzgombot: ellenfeleink bambán belemasíroznak a tözvonalba és cafatokká 
tépődnek. Bosszantó az is, hogy a figuránk olyankor is sebet kap, amikor az ég világon senki 
LEALLAS ZA STONE Lát ulta1uN 


ELH 


A lapzárta előtt két perccel érkezett meg a 21st Century Entertainment legújabb lerágott csontja, a 
PINBALL DREAMS 2, amely a névadó játékhoz 4 új pályát foglal magába és kiegészítű 
lemezként került a piacra. A pályák nevei is sokmindent elárulnak a stílusukról: Neptune, Safari, 
Revenge of the Robot Warriors és Stall Turn. Ezek sorrendben vízalatti, sivatagi, futurisztikus és 
ötvenes évekbeli repülős képekkel tűzdeltek és ennek megfelelő hangulatot árasztanak. A zenei [/ 
LINDT A LALI EAT OTET LL VEL TE TULA L OSZT IL UT TCTC 
LILLE KELLET LÁT LAET LA LL ST LTAL ÁL ALATT 1 EZALATT" 
játékról elmondani, mivel minden szempontból megegyezik az elődökkel és az ígért multi ball 
TT ALLE LE TOL ON T LL MAL AL LENE L OT KE OGT OKOK Tartu 
LYA LAJ TTI 


































LETT LG LEIT LILI lemeee 

következő játék stílusát (szerepjáték), de meg BY ER [7] HRSZ Jani y 
tott jópár órára. Az SSI által kiadott RAVENLOFT minden szerepjáték-szerelmesnek megdobog- 
tathatja a szívét, ha egy kicsit elmélyed benne. Nekem leginkább a misztikus sztori és a Doom- 
szerű 3D scroll ragadta meg a figyelmemet. A kalandról már könyvsorozat is készült, ezért 
inkább nem ismertetném két sorban, de biztosíthatok mindenkit arról, hogy vérből és horrorból 
nem lesz hiány a játékban. A grafikai felbontást az alkotók a standard 3207200-ról 320"400-ra 
CELLAL NÁLATOK E ELALTATJA TOL OTE S 
Kezelése jobbára az egérre korlátozódik, a tárgyak felvételétől a harcokig bezárólag. lt 
megoldást is láttam a játékban: amikor egy tűzlabdát kilővünk egy sötét alagútban, 
ETEL LTE LT ÁL NLENL ET ELŐ ÁLT 









ITTEN TAG L ET SET] LETT SET ALA ET ELNES LTE TTL SAKKOT ELT TAT TTL 
LACEE ET SKOLA KOZOTTI LE SOLO LUI 
[ETANOL CL ETOLELTLN 1880 LACIT LETT LT TELLETT TTL TTL LT 
megüti a JÓ szintet, ami manapság már igencsak ritkaságszámba megy. Egy nagyfejű figurával 
DALI SET NSET LELT SZ E TS LELT EL OLTLOTLOLO LT TTL AT 
mozgó ellenfelek elől elbújnunk vagy kinyiffantanunk őket, bónusztárgyakat gyűjtögetnünk - 
CEOLALT TÁL JLTEL CET LET ALATT ELET e LA EE KELTEK OLE 99 
ismérvek a szintek változatossága (jelen esetben ez adott), a figura mozgatásának minősége (ez 
egy kicsit nehézkes, csak hosszas gyakoorlással sajátítható el), és a grafika milyensége (ez nem B 
egy HAWKEYE-ból ismert, de a célnak megfelel). Egyszóval érdemes kipróbálni. 

z c AA EGT 
LEGLOLÁLAUOA 
minden bizonnyal nem fogja kiérdemelni a legjobb játéknak kijáró díjat. Ennyire "se füle se 
farka -játékkal már régen hozott össze a sors. Kezdődik ott, hogy egy apró űrhajóval az lesz a 
KELET ETT OT TAL LLAT e zzát ta AL TT ELLE LT TEZST LELOTTE SZÁE ÖLE ES LATTA 
EL LÜTÉN LATSZOTT LANE ETL ZTA een EZzA] 
végeztünk, bónuszpálya következik, amelyet reflexgyakorlatnak is nevezhetnénk. Ezután vagy 
egy egyképernyős gyűjtögetős rész következik, vagy ismét az űrhajós lövöldözés. Aztán minden 
kezdődik előlről. Ki érti ezt? A játék grafikailag a béka popsija alatt tanyázik, de ez még ni 
lenne olyan őrjítően nagy baj, ha legalább értelme lenne az egésznek. Tipikus példája a "hozzunk- 
LSC ESZ TELKE LETE CI EL UL GÁL TETEL 1 
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Wizards Castle 1/2 


4 5 


Wizards Castle 2/2 


2 
Citadel of Angrath 1/3 








Citadel of Angrath 3/3 
Citadel of Angrath 2/3 


2 3 


Shaspuok"s Dark Demesne 1/2 Shaspuok"s Dark Demesne 2/2 


a 
1 
2 
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The Keep 1/2 The Keep 2/2 


The Realm of Xtlaltic 1/2 Realm of Xtlaltic 2/2 


Tower 


ot Grisslem 272] 
Tower of Grisslem 1/2 
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B a EV szt 
Megszokhattuk, hogy a legtöbb 
CEL ELTOLT L KULT 
ELÁLLT ALKOT TÉT LS 

OL ELL TSZ LA LETELT TETT 

r7 lovagok, sárkányok és egyéb gyanús 

9 LETT LA CST LT AN L NT T ZETŐ 
nagy múltra visszatekintő hagyo- 
mánnyal szakít a Psygnosis legújabb 
[ALTE ELET ALT L B 
KIGLTESL LL elegye HAT 


Ed. 
lisa új KT LL Te ETT 


h) Szóval egy távoli, meglehetősen kietlen világon járunk. Ez 
kamzáléti a kietlenség főleg egy nem is olyan rég 
ELJ LTAL TATE CLEAN 

eULJJEZT ETT DRG EE ET UTLÓ 

TEJET CLA UL É A TSA 

IZE ETTE TAJT ALLT LN ZA 

LT TT TALÁN LB 

végeláthatatlan sivatag, állandó 

KILLTL TO ALLTAL MOT LELOTTE 

LT KET LT LENT ELLA 

jellemzőket említsem. Az élet persze az 

atomháború után sem állt meg, sőt, 

egy merőben új tudo- 

LL 

előtérbe: a 

rna 


programozók (lám-lám, kicsi a világ) ritka fura keret- 


LEALL KLTE LAT ÖLT LT e re e DUIL ETL 
LGA LL Le ELL CZ LL TÉT ULT TÁL LL 
LEO ALT ES ES E ENNE B 
ugyanakkor roppant veszélyes teremtmények. És akkor még 


nem is beszéltünk a pszionistákról, ezekről a különleges 
LETT e LELET LYA A 
LOL G GT Lá ESEL OTL LÁT 
dolgokat képesek előidézni. Egy szó mint száz, Perihelion 
LG LLET LO YEL TALALT LAT LEÁLLT AT LELET] 
LENO L KE TLLGTT 
az Unborn, egy isteni 
hatalommal bíró, 
pSrátgULEN 24) 
lény egymás után 
[ELL T 1] 
CTL LETT NT] 
LA KOKTÉLT Ő 
HITEL LN] 
LESIETETT E 
[LL ELELá ETT] 
MENET LILTL ET 
EAN ELL 
változtatja. Még 
CCT r: 
harcosok és pszionisták sem képesek dacolni az Unborn 
ELOLE át áá T] 
PL EE KE TAT ÁG MT] 
ÁRA ZS EN TETTES 
[DESSA ELO SO LTÉL A 11 ő 
CL LATOT ÜL ÁGA Ne Lát AS S ÉLB 
DLA [OO e OLE LEN ÁLEA 
Lett G tett 
[LL É OL ELLE SL OTT A 1 
a Sza sziálálei al kő 4 


állítása lesz. 
Hóször a korak- 
ter faját kell 
LETELLELLB 
EN 


lá 


ELJEN DUETTET TEL JAG TAL TUL OTT NT TETTÉT j ar 
különösebb erősségei, de:gyengéi sem. 
Bionecron: mesterséges úton létreho- 7 


zott, félig acél, félig hús lények. v 
Fizikailag roppant erősek, a 

LILA LAT NYET A 

b YE OL LAKOTT 


pszionikus  támadó- a" 
ETL CST TT 
ELLA ETT REL E él 1 
[ELET 

ELL JOL ÉMÉ TATE 
LTCT S CL HL JUH 
necronok keveréke, 
egyike a legritkább 
fajoknak, mivel 
képtelenek. sza- 
porodni. 

Cybern: kiborgok, a bionecro- 
[OL Zá rEZ TÁL JÁT AL LTÓ 
IA LANG ÁL [EL LETN TV] 
fejlettek. 


Insectoid, repti- f 

ITL ALLIT TÉL Tel 

mera: különös, félig 

ember, félig állat 

lények. Biológiai " 
OLNI EZTET 
pályafutásukat, azon- Ta 
[ELLE LL ELL ÉGE 
LOL ISZTTLL A Ke ai 
fi e MEKK is Nesk 
ajnak tekinthetjül x 
őket. Alkotóik első- 1 1aji 
LL ÁLLL EL E irt 
ELT TTŰ HE d: 
§ tPLLT LETT LL CLöS j; 
kiküszöböljék, úgyhogy kiváló reflexek, infra-látás, ter- 

LSC A TS Net ] 

e eZat ALOL EL ZTE TLC A 

Külön érdekesség, hogy jónéhány fajnál 77 

megadhatjuk az emberi és egyéb gének —- 

arányát, ami komoly mértékben "7 

[eten ee á Teen ata lég 

PL ALLT SA LL LÖLLELTNBB 


Fadsjelr ik 
(Eh EME 


sa pe sápánp 71 


keeee 


6.2 set 
já! 
mis 













Jíeéera EZÉS sine HESÉN 
a Assassin: bérgyilkos, sokban hasonlít a lovagra, de nála 





inkább a magas ügyesség és gyorsaság dominál. 
€ LETELT TAL LL LTALOT LK TALALTA 
(ő LEN 

MELLOL CAA L LTAL LL Le SAJTO CAS AÉT 


ja 
Mp 


MULT Hasek lgelszzetászabe LR MEL zá TATÓ 
tztaettéyen mérve a karakter fizikai védelme 


e epe, ugyanis 

k; 1803 st 

exterity: ügyesség, szintén a karakter harci értékeit 
age o e a sdóaa rt 

CUKI r agdbag 








gyes SÉG 2 fiai 
ASZ See e azás altA 


mennyisége függ tőle. 
LELT TOLL e AZÉ MELLÉT 
id 


kés meg hasonlók). 
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